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	NIVEL: Medio, 2 años
	Objetivo específico: Seleccionar objetos tecnológicos para determinadas situaciones.


	ÁMBITO: INTERACCIÓN Y COMPRENSIÓN DEL ENTORNO
	ÁMBITO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

	NÚCLEO: COMPRENSIÓN DEL ENTORNO SOCIOCULTURAL
OA3: Seleccionar utensilios domésticos y objetos tecnológicos que les permiten resolver problemas en contextos sociales auténticos.
Habilidad: Evaluar
	NÚCLEO: IDENTIDAD Y AUTONOMÍA
OAT6: Actuar con progresiva independencia, ampliando su repertorio de acciones, acorde a sus necesidades e intereses.

	INDICADORES DE EVALUACIÓN
	INDICADORES DE EVALUACIÓN

	• Señala el objeto tecnológico que se usa en una fiesta.
• Señala el objeto tecnológico que se utiliza para abrir una puerta. 
• Señala el objeto tecnológico que se utiliza en una noche de camping
	• Escoge los materiales que necesita para la experiencia de forma autónoma.

	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:
Inicio: Motive a los niños jugando a la bolsa mágica. Introduzca en ella distintos elementos tecnológicos. Pídale a un niño que saque uno y que modele cómo se usa; por ejemplo, saca una linterna y tendrá que alumbrar el espacio. Realice las siguientes preguntas, mediando las respuestas: ¿qué objeto es?, ¿para qué sirve?, ¿cómo se utiliza?, entre otras. 

Desarrollo: Invite a los niños a jugar a los elementos tecnológicos. Disponga una mesa con varios elementos. Pueden ser algunos de juguete y otros reales como, por ejemplo: plancha, teléfono, celular, linterna, llaves, calculadora, radio, entre otros. Permita que los puedan explorar libremente, y hacer juego simbólico con ellos, imitando cómo se utilizan. Medie la actividad realizando distintas preguntas, favoreciendo la metacognición en ellos: ¿qué objeto estás utilizando?, ¿cómo se usa?, ¿para qué sirve?, entre otras.  

Cierre: Finalice la actividad invitándolos a desarrollar la Ficha n° 35 del libro. En ella observarán y comentarán sobre las imágenes y objetos que aparecen, y luego identificarán cuál sirve para cada situación uniéndolos con una línea. Revise la actividad en un grupo grande, comentando sobre lo realizado.

	RECURSOS:
· bolsa mágica
· objetos tecnológicos de juguete y algunos reales (los que se puedan)
· lápiz grafito
	Otros recursos:
Revisar rúbrica que corresponde al OA7 Exploración del entorno sociocultural.
Revisar tarjetas de Convivencia y ciudadanía. 
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