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	NIVEL: Medio, 2 años
	Objetivo específico: Comprender, a partir de la escucha atenta, contenidos explícitos de textos literarios, reconociendo ideas centrales y realizando sencillas descripciones.

	ÁMBITO: COMUNICACIÓN INTEGRAL
	ÁMBITO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

	NÚCLEO: LENGUAJE VERBAL
OA6: Comprender a partir de la escucha atenta, contenidos explícitos de textos literarios y no literarios, reconociendo ideas centrales, señalando preferencias, realizando sencillas descripciones, preguntando sobre el contenido
Habilidad: Comprender
	NÚCLEO: IDENTIDAD Y AUTONOMÍA
OAT3: Reconocer en sí mismo, en otras personas y en personajes de cuentos, emociones tales como: tristeza, miedo, alegría, pena y rabia.

	INDICADORES DE EVALUACIÓN
	INDICADORES DE EVALUACIÓN

	• Dice cuál es el personaje principal del cuento.
• Indica el lugar en el que se encontraba el personaje principal. 
• Representa mediante el dibujo su presentación del cuento y lo completa relacionándolo con la pegatina.
 • Comenta qué sucede en el cuento a través de su dibujo.
	• Menciona las emociones experimentadas por el personaje principal del cuento.

	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:
Inicio: Motive a los niños leyendo el cuento El Patito Feo o La Caperucita Roja (u otro que sea clásico). Al finalizar el cuento, formule las siguientes preguntas: ¿quiénes son los personajes que aparecían en el cuento?, ¿qué les sucede en el cuento?, ¿en qué lugar se encuentran los personajes?, entre otras. 

Desarrollo: Invite a los niños a desarrollar la Ficha n°12 del libro, donde dibujarán el cuento escuchado, complementándolo con las pegatinas. Disponga de diversos materiales para su dibujo: lápices de diversos colores, témpera, plumones, entre otros, para que escojan lo que ellos deseen. Medie la actividad con las siguientes preguntas: ¿qué están dibujando?, ¿qué está haciendo el personaje que dibujan?, ¿en dónde se encuentra?, ¿cómo creen que se siente en ese lugar?, y si lo cambian de lugar ¿piensan que se sentiría igual o distinto?, entre otras. 

Cierre: Finalice la actividad invitándolos a realizar un juego simbólico. Que se disfracen con los elementos que tenga en su sala (área/rincón casa). Formule las siguientes preguntas: ¿de quién te disfrazaste?, ¿qué hará tu personaje ahora?, ¿con qué otro personaje estará (niño con el que juega) ?, entre otras. Medie el juego realizando preguntas abiertas que permitan que los niños reflexionen sobre lo que están haciendo. 

	RECURSOS:
· cuento escogido
· elementos para disfrazarse 
· lápices de colores, de palo, cera y scripto
· témperas y pinceles 
· plumones de colores
	Otros recursos:
Revisar rúbrica que corresponde al OA6, Lenguaje verbal.
Revisar tarjetas de Convivencia y ciudadanía. 
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