[bookmark: _GoBack][image: logo Santillana en alta resolución.jpg]Planificación diaria Ficha n°3 PM, CE


	NIVEL: Transición, 4 años
	Objetivo específico Completa las secuencias siguiendo el patrón.


	ÁMBITO: INTERACCIÓN Y COMPRENSIÓN DEL ENTORNO
	ÁMBITO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

	NÚCLEO: PENSAMIENTO MATEMÁTICO
OA1: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres elementos.
Habilidad: Aplicar
	NÚCLEO: CORPORALIDAD Y MOVIMIENTO
OAT5: Comunicar el bienestar que le produce el movimiento, al ejercitar y recrear su cuerpo en forma habitual, con y sin implementos u obstáculos.



	INDICADORES DE EVALUACIÓN
	INDICADORES DE EVALUACIÓN

	· Completa las secuencias siguiendo el patrón.

	· Realiza los pasos de baile propuestos.
· Menciona lo que siente al realizar los pasos de baile


	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:
Inicio: Motive a los niños bailando El juego del espejo, en el link adjunto. El juego consiste en seguir los patrones corporales entregados y seguir el baile. Puede repetir el juego las veces que considere necesario, mientras media y guía a los niños a que se aprendan los patrones indicados. 

Desarrollo: Invite a los niños a bailar, siguiendo los patrones dados por los amigos cóndor y huemul. Presente un patrón creado por usted (distinto al de la ficha de trabajo) en carteles grandes de los amigos y con posiciones distintas de baile. Primero modele usted y luego invite a los niños a hacerlo. Puede poner música de fondo y hacerlo con distintos ritmos. Comience con patrones sencillos AB, y luego vaya aumentando la dificultad con patrones ABB y AAB. Medie la actividad ayudando a los niños a identificar y a seguir los patrones entregados. 

Cierre: Finalice la actividad invitando a los niños a desarrollar la Ficha n°3 del libro. En ella deberán identificar el patrón dado y ubicar las pegatinas según corresponda. Revise la ficha junto con los niños, realizando los patrones. Permita que puedan corregir si es necesario. 

	RECURSOS:
· video https://www.youtube.com/watch?v=YhUISRGNt6U
· carteles grandes de los amigos cóndor y huemul en distintas posiciones de baile. 
	Otros recursos:
Revisar rúbrica que corresponde al OA1 Pensamiento matemático.
Revisar ficha Excelencia.
Revisar tarjetas de Convivencia y ciudadanía.
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