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	LENGUAJE - UNIDAD 4: TODOS JUNTOS EN EL PARQUE
	Nivel: Kínder
	Fecha:

	Ámbito de experiencias: Comunicación.          
Núcleo de aprendizaje: Lenguaje verbal.        
Eje de aprendizaje: Iniciación a la escritura. 
Aprendizaje esperado: Representar gráficamente mensajes simples con la intención de comunicar algo por escrito, utilizando con libertad algunos grafismos y respetando la forma de algunas letras y palabras y ciertos aspectos de la regularidad de la escritura, como: dirección y secuencia, organización y distancia.

	
Inicio: Mediante una conversación con los estudiantes, promueva el diálogo sobre la importancia de seguir instrucciones tanto en la escuela, como en las actividades cotidianas. Cautele que todos los estudiantes participen. Una vez finalizada la conversación, presente un papelógrafo con instrucciones para realizar una actividad en la escuela, por ejemplo, las instrucciones que deben seguir en un juego, para hacer una actividad o realizar un dibujo. 

Desarrollo: Para el desarrollo de la siguiente actividad debe contar con tarjetas para que los estudiantes escriban sus propias instrucciones. Una vez que todos los estudiantes hayan completado la actividad, proyecte en Libromedia en la página 70 y haga zoom en la imagen que muestra el espacio para escribir la instrucción. Pida a los estudiantes inferir qué deben realizar en esta página a partir de los íconos dispuestos en la parte superior derecha. Luego, léales la actividad y pídales realizarla. La idea es que jueguen a escribir una receta para una ensalada de frutas utilizando la mayor cantidad de palabras posibles, de no ser así, potencie el uso del lenguaje icónico.  
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Cierre: Invite a sus estudiantes a jugar a leer sus recetas y explicar los pasos propuestos para preparar la ensalada de frutas. Se sugiere corregir la escritura de las palabras con el fin de no establecer errores para el futuro. A modo de cierre, pregunte a sus estudiantes: ¿Qué hicimos hoy?, ¿por qué son importantes las instrucciones?, ¿qué palabras les costó escribir?, ¿cuáles no?, entre otras.
	Recursos: Página 70 texto del estudiante.

	
	Indicador de evaluación:

· Juega a escribir una receta, incluyendo letras o palabras que conoce y respetando la direccionalidad y distancia.
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