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	LENGUAJE S- UNIDAD 5: DE LA CORDILLERA AL MAR
	Nivel: Kinder
	Fecha:

	Ámbito de experiencias: Comunicación.
Núcleo de aprendizaje: Lenguaje verbal
Eje de aprendizaje: Iniciación a la lectura.
Aprendizaje esperado: Reconocer palabras y logos a primera vista (vocabulario visual)

	
Inicio: Invite a los estudiantes a jugar al juego memorice, puede ser con tarjetas con objetos o desde una plataforma digital. El objetivo de esta actividad es ejercitar la memoria y percepción visual de los niños, cada vez demorando menos tiempo y buscando estrategias que permitan encontrar las parejas iguales.

Desarrollo: Para el desarrollo de esta actividad debe considerar las siguientes estaciones en donde los estudiantes puedan observar letras en distintos formatos. Estación 1: tarjetas con las letras M, P, L manuscritas e imprenta, mayúsculas y minúsculas, para que los estudiantes puedan formar parejas con las letras iguales. Estación 2: tarjetas con palabras escritas en desorden, para que los estudiantes encuentren las que están escritas de la misma manera. Estación 3: imágenes iguales con pequeñas variaciones, para que los estudiantes encuentren las diferencias. Organice a los estudiantes en tres grupos y pídales ir rotando por las tres estaciones y desarrollar las actividades. Procure que todos pasen por las tres estaciones. Una vez que todos hayan pasado por las tres estaciones, invítelos a trabajar en la página 76 de sus textos. Para comenzar, lea las instrucciones en voz alta y repítalas de ser necesario. Aclare todas las dudas que puedan surgir antes de comenzar, para que se concentren en las imágenes y logren la actividad. Cautele que todos la desarrollen de la mejor manera posible y, de ser necesario, pídales reforzar.

Cierre: A modo de cierre, pregunte a sus estudiantes: ¿Qué actividad realizamos hoy?, ¿para qué nos sirvió observar los detalles?, ¿qué sucedería si no nos fijáramos en los detalles?, entre otras.
	Recursos: Página 76 texto del estudiante

	
	Indicador de evaluación:

· [bookmark: _GoBack]Reconoce logos y pinta letras según el modelo.
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