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	LENGUAJE - UNIDAD 2: ALGO NUEVO EN LA CIUDAD
	Nivel: kínder
	Fecha:

	Ámbito de experiencias: Comunicación.
Núcleo de aprendizaje: Lenguaje verbal.
Eje de aprendizaje: Iniciación a la lectura e iniciación a la escritura.
Aprendizaje esperado: Asociar las vocales (en sus diversas expresiones gráficas) y algunos fonemas a sus correspondientes grafemas. Representar gráficamente mensajes simples con la intención de comunicar algo por escrito, utilizando con libertad algunos grafismos y respetando la forma de algunas letras y palabras y ciertos aspectos de la regularidad de la escritura, como: dirección y secuencia, organización y distancia.

	
Inicio: Previo a esta experiencia, elabore un “Tren de las palabras”: constará de dos carros, el primero con las sílabas ma, me, mi mo o mu y el segundo con el resto de una palabra escrita. Por ejemplo: madera, me-sa, mi-cro, mu-jer, etc. Al explorar este material, los niños podrán probar las diversas combinaciones de sonidos, para descubrir qué palabras se pueden formar con la unión de dos carros del tren. Explíqueles las reglas del juego e incentívelos a juntar los carros para descubrir qué palabras se pueden formar a partir de ellos. Luego, aliéntelos a crear nuevos trenes, con palabras que ellos propongan. 

Desarrollo: Invite a los estudiantes a participar del juego “Veo veo”. Explíqueles que en esta oportunidad, jugarán a describir diversos objetos que comiencen con la letra M. Por turnos, proporcióneles unos binoculares, elaborados previamente con material de desecho, y anímelos a describir algún elemento de la sala que comience con el sonido M. Luego, incentívelos a comentar el juego, guiando la conversación con preguntas como: ¿Con qué sonido empezaban los elementos que descubrimos?, ¿cuál es el nombre de esa letra?, ¿dónde la han visto?, ¿qué otras palabras conocen que comiencen con M? Una vez que han recordado las diferentes palabras que comienzan con este sonido, proporcióneles plastilina y una base de cartón, y sugiérales que los usen para modelar un elemento que comience con el sonido ma, me, mi, mo o mu. Al finalizar, solicíteles exponer sus obras, compartiendo las diferentes palabras que ha representado. Finalmente, motívelos a trabajar en la página 31 de sus textos.

Cierre: Aliente a los estudiantes a comentar la experiencia y apoye la conversación por medio de preguntas como: ¿Qué letra pudimos explorar hoy?, ¿qué palabras empiezan con el sonido ma?, ¿qué palabras empiezan con el sonido me?, ¿qué elemento modelaron usando plastilina?, ¿con qué sonido empieza esa palabra?, ¿qué otras palabras comienzan con ese sonido?, ¿cómo lo saben?, entre otras.
	Recursos: Página 31 texto del estudiante.

	
	Indicador de evaluación:
· [bookmark: _GoBack]Identifica la letra “M” como sonido inicial de imágenes y palabras.
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