[image: E:\Escritorio\logos Santillana\NUEVO LOGO SANTILLANA_1.jpg]
	Nivel: 
	Unidad: 
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Convivencia
Eje: Interacción social

Aprendizaje esperado específico: Participar en grupos de juego en
torno a un propósito común.
(AE n.º 1)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Comunicación oral
Aprendizaje esperado específico: Comprender mensajes orales
simples que involucran
instrucciones explícitas. (AE n.º 4)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógicomatemáticas
y cuantificación

Eje: Cuantificación

Aprendizaje esperado específico: Emplear los números para
continuar secuencias numéricas
de uno en uno hasta el 10.
(AE n.º 9)

(PAGINA)


	Inicio: Invite a los niños a salir al patio para participar de un juego llamado “Luche”. Pida que observen los luches allí trazados y pregúnteles: ¿qué números ven?, ¿quién sabe jugar?, ¿cómo se juega? Escuche sus respuestas y explique que para jugar se dividirán en grupos de cuatro o cinco integrantes. Cada grupo jugará en un luche. Entregue a cada niño una tapa de bebida. Coménteles que por turnos cada jugador debe arrojar la tapa a un casillero, desde donde, luego, debe ser sacado. Para sacar la tapa, hay que hacer lo siguiente: el primer jugador lanza la tapa hacia el casillero número uno. Luego, saltando en un pie, brinca dentro de él, lo saca, ya sea pateándolo con el único pie en que está parado o recogiéndolo. Después sale de la misma forma en que entró. Lo mismo va haciendo con las diferentes casillas, en forma progresiva. Hasta llegar a la última. Solo en la última casilla, que se llama “cielo”, los jugadores pueden apoyar ambos pies. Se pierde cuando el tejo no cae en el casillero que le corresponde, o cuando un jugador pisa con ambos pies los casilleros donde no está permitido. 
(PAGINA) Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en sus puestos de trabajo y movilice experiencias previas en relación con los números. Plantee preguntas como las siguientes: ¿qué números hemos conocido? Si tengo una tapa y le agrego otra, ¿cuántas tengo?, ¿y si agrego otra más? Acompañe estas preguntas utilizando material concreto. Escuche sus respuestas y pida que abran la página 121 de sus textos. Consúlteles: ¿qué observan en esta página?, ¿qué creen que van a aprender?, ¿cómo lo saben?, ¿qué número ven?, ¿cuántos círculos hay?, ¿cuántos dedos muestra Ursulina? Invite a recorrer el número diez, primero, con el dedo en el texto y luego con el lápiz. A continuación, haga zoom en la imagen de la parte inferior de la página y pregúnteles: ¿qué números ven?, ¿cuántos números hay?, ¿cuántas estrellas hay?, ¿qué tienen que hacer? Lea las instrucciones y, si es necesario, explíqueles que deben descubrir un objeto oculto en el recuadro. Para ello, deben unir los números uno a uno, comenzando en el número uno y finalizando en el diez. Cuando hayan terminado, aliente a decir lo que se formó. Luego, anímelos a pintar la nave espacial y a colorear diez estrellas.  
Cierre: Solicite a los niños que abran su Cuaderno de grafomotricidad Matemática y desarrollan las actividades de las páginas 33 y 34. Luego, coménteles que ya han aprendido varios números, que repasen cada uno y que jueguen a escribirlos usando el cuerpo, luego los brazos y al final el dedo. Después, solicite que realicen lo que usted les pide; por ejemplo, que formen grupos de diez niños, que reúnan diez lápices, que junten diez libros, entre otros.
	Recursos

	
	· texto escolar
· tizas de colores
· tapa de bebida
·  Cuaderno de grafomotricidad Matemática

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad para reconocer o graficar
el número diez, invítelos a participar del juego “¿Qué número
es?”. Para ello, dibuje, en grande, el número diez con tiza
blanca en el piso del patio. Coménteles que usted les dirá
una forma de desplazarse y ellos deberán recorrer el número
de esa manera. Para hacerlo más entretenido, puede agregar
También que lo recorran en distintas velocidades. Luego, pida
que repasen el número usando tizas de colores.
En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,
se sugiere que busquen en revistas dónde hay números diez,
los recorten, los peguen en una hoja y los copien las veces
que deseen.

	
	Indicadores de evaluación

	
	- Participa en grupos de juego en torno a un propósito común.
- Comprende mensajes orales simples que involucran instrucciones explícitas.
[bookmark: _GoBack]- Emplea los números para continuar secuencias numéricas de uno en uno hasta el 10.
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