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	Nivel: INICIAL
	Unidad: 2
	Clase:
	Fecha:

	
Ámbito: Formación personal y social

Núcleo: Autonomía 
Eje:  Motricidad 

Aprendizaje esperado  específico: Coordinar con precisión sus habilidades psicomotoras finas de acuerdo a sus intereses de construcción. (AE n.º 3)

	
Ámbito: Comunicación 
Núcleo: Lenguajes artísticos 
Eje: Expresión creativa 
Aprendizaje esperado específico: Recrear a partir de imágenes,  utilizando sencillos materiales. 
(AE n.º 4)
	
Ámbito: Relación con el medio natural y cultural  
Núcleo: Relaciones lógico matemáticas y cuantificación
  Eje: Cuantificación 
Aprendizaje esperado específico: Representar gráficamente cantidades, al menos hasta el 4. 
(AE n.º 11) 
(PAGINA)

	 Inicio: Invite a los niños al patio y motívelos a jugar a “Simón dice”. Explique a los niños que usted va a dar instrucciones con los números que ya han aprendido y ellos deben hacer lo que Simón les ordene: por ejemplo, Simón dice que den un salto, o que avancen dos pasos, que se junten en grupos de a tres, que busquen dos objetos en el patio, que salten en un pie tres veces, que caminen como elefante en fila de dos o de tres, entre otras instrucciones. Lo importante es que relacionen el número con la cantidad. Otra forma de jugar es que tenga tres tarjetas, una con cada número, y usted solo dé la instrucción y levante una lámina: por ejemplo, muestre la tarjeta con el número tres y diga saltar. Los niños deberán saltar tres veces. Cuando ya hayan jugado con los tres números aprendidos anteriormente, incorpore en la actividad el número cuatro.  

Desarrollo: Invite a los niños a sentarse en semicírculo y movilice experiencias previas en relación con los números planteando preguntas como las siguientes: ¿cuál número aprendimos en esta unidad? Si tengo una manzana y le agrego otra, ¿cuántas tengo?, ¿y si agrego otra más?, ¿y otra más? (realice estas preguntas utilizando material en concreto). Pida que abran sus textos en la página 48 y pregunte: ¿qué observan en esta página?, ¿qué creen que van a aprender?, ¿cómo lo saben?, ¿qué número ven?, ¿cuántos círculos hay?, ¿cuántos dedos muestra el burro? ¿cuántos aviones hay?, ¿y burros?, ¿cuántas nubes habrá?, ¿cuántas hay que pintar? Motive a que pinten cuatro nubes explicándoles que ellos pueden elegir las que quieran. Lo importante es que solo sean las que indica el número. Cuente junto con ellos cada nube y escriba el número uno, dos, tres y cuatro en una pizarra o papelógrafo, al igual que lo hizo al aprender el número tres, para que se familiaricen con su grafía. (PAGINA) 

Cierre: Invite a los niños a realizar una nueva actividad. Para ello, muéstreles la ficha “Se perdieron los barcos” (disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Coménteles que el burro ahora se fue de paseo por el mar, pero se le perdieron unos barcos. Él tenía cuatro, pero le quedaron solo dos. Pregúnteles: ¿cuántos barcos hay?, ¿qué números pueden ver?, ¿cuántos barcos debe haber?, ¿cuántos faltan? Escuche sus respuestas. Luego, motívelos a crear los barcos que faltan haciendo barcos con papel lustre, con un plegado simple de dos dobleces. Enseñe a hacer el barco y dé tiempo para que completen con los que faltan. Si desean, lo pueden pintar o agregarle otros detalles. Cuando hayan finalizado, realice una exposición con los trabajos. 
	Recursos

	
	· texto escolar 
· Aula Virtual: 
· ficha: “Se perdieron los barcos” 
· papel lustre 
· pegamento

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en reconocer o graficar el número cuatro, invítelos a participar del juego “¿Qué número es?”. Para ello, dibuje los números del uno al cuatro con tiza blanca en el piso del patio. Coménteles que usted dirá un número y ellos deben saltar sobre el que ella mencione. Luego, pida que los repasen usando tizas de colores. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, se sugiere que se les solicite que escriban el número cuatro en una hoja y dibujen la cantidad de elementos que corresponda.

	
	Indicadores de evaluación

	
	
· Demuestra su coordinación motriz fina según sus intereses.
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· Reproduce objetos a partir de un modelo con materiales sencillos.

· Representa gráficamente hasta el número 4.
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