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	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Convivencia
Eje:  Interacción social
Aprendizaje esperado específico: Relacionarse con niños y niñas,  respetando algunas prácticas democráticas para el desarrollo de juegos. (AE n.º 4)
	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguajes artísticos
Eje: Apreciación estética
Aprendizaje esperado específico: Apreciar diferentes producciones artísticas, manifestando sus sentimientos. (AE n.° 7)
(PAGINA)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Grupos humanos, sus formas de vida y acontecimientos relevantes

Eje: Conocimiento del entorno social
Aprendizaje esperado específico: Identificar características de uso de algunos objetos tecnológicos.
(AE n.º 3)

	Inicio: Invite a los niños a sentarse en semicírculo y ver el video “Dolor  de guata” (link disponible en la sección recursos multimedia  del Aula Virtual).  Después que lo vean las veces que considere necesarias,  pregúnteles: ¿conocen a Recórcholis y a Corchito?, ¿cómo  son?, ¿qué comió Recórcholis?, ¿cuánto comió?, ¿qué le  dolió?, ¿por qué?, ¿a quién llamaron?, ¿qué le recetó el  médico?, ¿por qué le llevaron sopa de fideos sin sal?, ¿qué  otras cosas comen ustedes cuando les duele el estómago?,  ¿por qué otros motivos han visitado al médico?, ¿qué  les ha recetado?, ¿por qué son importantes los médicos?,  ¿conocen los instrumentos que usan los médicos cuando  los van a atender? Aliéntelos a observar las imágenes de los instrumentos médicos  (disponibles en la sección recursos multimedia del Aula  Virtual) y converse sobre cada uno de ellos preguntando  por sus nombres, sus características y para qué se usan.  Comente que hay muchos objetos tecnológicos que se emplean  en el área de la medicina, que estos son solo algunos  que se utilizan para examinar de forma general, y que hay  otros, como los equipos de rayos, escáner, ecógrafos, que  son máquinas más grandes y que hacen exámenes más  específicos. Puede preguntar qué otros conocen y hacer  una lista con ellos.  
Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en su puesto de trabajo y  pídales que abran la página 42 del texto. Dentro de lo  posible, proyecte la misma página desde el Libro digital,  haga zoom en la obra de arte y pregúnteles: ¿qué ven en  el cuadro?, ¿cuántos niños hay?, ¿qué están haciendo?,  ¿cuántos adultos hay?, ¿qué está haciendo el señor  vestido de negro?, ¿qué le sucederá a la mujer que está  sentada en la silla?, ¿cómo creen que se siente?, ¿cómo  creen que se puede llamar esta obra de arte?  Escuche sus respuestas. Lea el nombre de la pintura  “Jugando a médicos”, del autor Frederick Daniel Hardy  (1827-1911). Puede comentarles que fue un pintor inglés  que cultivó la pintura de género, se especializó en escenas  interiores, en las que se representaban niños en detalladas  habitaciones victorianas, y también en el retrato. Luego, motívelos para que manifiesten sus opiniones  sobre la obra. Guíelos con las siguientes preguntas: ¿qué  colores pueden observar?, ¿qué objetos pueden ver?,  ¿cómo están vestidos los niños?, ¿en qué se diferencia  de la vestimenta que usan ustedes?, ¿por qué será diferente?,  ¿qué es lo que más les gusta de ella?  Posteriormente, pida que observen las imágenes que  están bajo la pintura y que las describan. Anímelos a que  marquen la imagen que no pertenece al cuadro. Cuando  terminen, invítelos a que compartan sus respuestas.  
(PAGINA)
Cierre: Invite a los niños a organizarse y a participar del juego de roles  “La clínica”. Procure brindarles los implementos necesarios,  como maletín, estetoscopio, termómetros, jeringas plásticas,  parches curita, balanza, huincha, entre otros. Ayúdelos a  organizar su actividad.  Para ello, pregunte: ¿quiénes quieren ser los médicos?, ¿y  enfermeros?, ¿qué instrumentos necesitarán?, ¿qué instrumento  utilizarán si algún paciente tiene temperatura?, ¿y  si quieren saber su peso?, ¿quiénes serán los pacientes?,  ¿por qué van a la clínica?, ¿dónde la harán?, ¿cuál será la  camilla? Luego, permita que jueguen libremente. Actúe de  mediadora solo si es necesario.  
	Recursos

	
	· texto escolar 
· lápices  
· Aula Virtual:  
· video “Dolor de guata”
· imágenes: “Instrumentos médicos”  
· elementos para representar el juego de roles  “La clínica”

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en la expresión de   emociones, se sugiere que los invite a manifestarlas frente   a grupos pequeños o solo frente a usted. Muéstreles otras   imágenes de obras de arte, pida que elijan la que más les   gusta y estimúlelos a que mencionen por qué la prefieren.   En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,   se sugiere que describan y mencionen las apreciaciones y   emociones que le generan tanto el cuadro completo como   los fragmentos que se presentan en la parte inferior.

	
	Indicadores de evaluación

	
	
· Participa en juegos o actividades con niños y niñas.

· Señala cuando le agrada o desagrada una pintura observada, cuando se le pregunta.

· Hace funcionar algunos aparatos tecnológicos  simples.
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