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	Nivel: INICIAL
	Unidad: 1
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Autonomía
Eje:  Motricidad
Aprendizaje esperado específico: Reconocer algunas posibilidades y características de su cuerpo para lograr la conciencia de su esquema corporal. (AE n.º 5)
	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Comunicación oral
Aprendizaje esperado específico: Comprender mensajes orales simples que involucran instrucciones explícitas.
(AE n.° 4)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas
y cuantificación
Eje: Cuantificación
Aprendizaje esperado específico: Representar gráficamente cantidades y números hasta el 2 en diferentes situaciones.
(AE n.º 11)

	[bookmark: _GoBack] Inicio: Invite a los niños al patio a participar de un nuevo juego llamado “¿Uno o dos?”. Explíqueles que este juego consiste en una especie de gymkana, pero muy especial. Para lograr llegar a la meta deberán mover una o dos partes del cuerpo según se les indique. Por ejemplo, partirán saltando en dos pies, luego continuarán con una mano en alto, después tomarán una pelota con una mano y terminarán el juego lanzando la pelota con las dos manos dentro de una caja. Para ello, realice previamente dos o tres líneas rectas en el patio y cuatro cruces para que sepan dónde deben cambiar de posición. Recuerde que en la tercera cruz debe haber una pelota. Forme tantos grupos como líneas realice y cuando estén listos, toque el silbato para que puedan comenzar. Cuando todos hayan realizado la gymkana, anímelos a que comenten qué partes de su cuerpo utilizaron principalmente en este juego. También anímelos a que descubran que hay partes del cuerpo que son solo una, como la nariz y la boca, y otras, dos, como los ojos, las manos y los pies, entre otras. Puede solicitar que mencionen qué otras partes del cuerpo son de a dos y para qué sirven. 
Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en sus puestos de trabajo y movilice sus experiencias previas en relación con los números, realizando preguntas como las siguientes: ¿qué números conocen?, si tengo una pelota y le agrego otra, ¿cuántas tendríamos? Acompañe estas preguntas utilizando material concreto. Escuche sus respuestas y pida que abran la página 23 de sus textos. Si es posible, proyéctela desde el Libro digital para que puedan ver más grande la imagen y pregunte: ¿qué observan en esta página?, ¿qué creen que van a aprender?, ¿cómo lo saben?, ¿qué número ven?, ¿cuántos círculos hay?, ¿cuántos dedos muestra la vaca? Invite a recorrer el número dos en el texto, primero con el dedo y luego con el lápiz. A continuación, anímelos a que se centren en la imagen que se encuentra en la parte inferior. Pídales que describan lo que ven y solicíteles que pinten los objetos que aparecen dos veces en la escena. Cuando hayan finalizado, anímelos a que muestren y comparen sus trabajos.
(PAGINA)
Cierre: Pida que se coloquen en parejas y reparta una revista, una tijera y una hoja dividida en dos a cada una de ellas. Anímelos a que busquen en la revista algún elemento que se repita dos veces. Solicíteles que peguen cada uno de los elementos en un espacio de la hoja. 
	Recursos

	
	· texto escolar
· tiza 
· pelota 
· silbato 
· lápices
· revistas
· pegamento
· hoja dividida en dos 
· tijeras 
· Cuaderno de grafomotricidad Matemática

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en reconocer el número  dos, se sugiere invitarlos a participar del juego “Bailando  aprendo”. Explíqueles que este consiste en que usted colocará  música para que bailen libremente. Cuando la música  se detenga, deberán estar atentos, ya que usted mostrará un  cartel con el número uno o dos. Cuando muestre el número  uno, tendrán que quedarse quietos, y si el cartel revela el  número dos, deberán correr y buscar un compañero para  formar una pareja.  En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,  se sugiere que escriban el número dos en una hoja y dibujen  la cantidad de elementos que corresponden.

	
	Indicadores de evaluación

	
	· Identifica que las articulaciones nos permiten generar movimientos.

· Comprende instrucciones simples.

· Identifica y representa el número 2.
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