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	Nivel: 
	Unidad: 
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Autonomía
Eje: Motricidad

Aprendizaje esperado específico: Coordinar con precisión y
eficiencia sus habilidades
psicomotoras finas. (AE n.º 3)


	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguajes artísticos
Eje: Expresión creativa
Aprendizaje esperado específico: Recrear a partir de imágenes,
utilizando sencillos materiales.
(AE n.º 4)

	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógicomatemáticas
y cuantificación

Eje: Cuantificación

Aprendizaje esperado específico: Representar gráficamente
cantidades, al menos hasta
el 7. (AE n.º 11)

(PAGINA)

	Inicio: Invítelos a juntarse en grupos de a siete niños. Pida que cada grupo elija un representante que será el “rehén” del equipo contrario. Cada integrante deberá tener un pañuelo en la mano y tendrán que organizarse para que algunos cuiden al rehén que tienen del grupo contrario y, a la vez, traten de rescatar a su compañero. Explique que para avanzar, deben lograr quitarle el pañuelo a los del equipo contrario. Cuando uno queda sin pañuelo, deberá agacharse y quedar de esa forma sin movimiento. Cuando un equipo tenga todos los pañuelos, podrán rescatar a su compañero y ganar el juego. Cuando un equipo gane, entre todos contarán los pañuelos y para corroborar que están todos, deben sumar seis más el del rehén, son siete.
 (PAGINA)Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en sus puestos de trabajo y movilice experiencias previas en relación con los números, realizando preguntas como las siguientes: ¿cuál número hemos aprendido?, si tengo un lápiz y le agrego otro, ¿cuántos tengo?, ¿y si agrego otro más?, ¿y otro más? (realice estas preguntas con material concreto hasta que lleguen al siete), ¿qué número imaginan que van a aprender hoy? Deje que respondan y pídales que abran sus textos en la página 98. Si es posible, proyéctela desde el Libro digital. Anímelos a que describan lo que ven y pregunte: ¿qué observan en esta página?, ¿qué creen que van a aprender?, ¿cómo lo saben?, ¿qué número ven?, ¿cuántos círculos hay?, ¿cuántos dedos muestra el mono Jacobo? Invite a recorrer el número siete, primero con el dedo en el texto y luego con el lápiz. A continuación, lea las instrucciones y anímelos a buscar las pegatinas de la página 141 para completar la ilustración con siete cantaritos.
 Cierre: Proyecte las imágenes “Siete hermosas artesanías” (disponibles en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Mientras las observan, plantee las siguientes preguntas: ¿qué observan en esta imagen?, ¿cuántas artesanías hay?, ¿cómo son?, ¿cuál les gusta más?, ¿por qué? Explíqueles que deben elegir una de las siete artesanías para reproducirla con greda. Realice una exposición con sus creaciones.
	Recursos

	
	· texto escolar
· pañuelo
· greda
· diario
· Aula Virtual: imágenes: “Siete hermosas
· artesanías”

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad para reconocer o graficar
el número siete, invítelos a participar del juego “¿Qué
número es?”. Para ello, dibuje los números del uno al siete
con tiza blanca en el piso del patio. Coménteles que usted
dirá un número y ellos deben saltar sobre él. Para hacerlo
más entretenido, utilice distintas velocidades. Luego, pídales
que los repasen usando tizas de colores.
En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,
se sugiere que busquen y recorten en revistas los números
siete que encuentren, los peguen en una hoja y los copien
las veces que deseen.

	
	Indicadores de evaluación

	
	· Coordina con precisión sus habilidades psicomotoras finas.
· Recrea a partir de imágenes.
· [bookmark: _GoBack]Representa gráficamente, al menos hasta el 7.
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