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	Nivel: INICIAL
	Unidad: 1
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Convivencia
Eje:  Interacción social
Aprendizaje esperado específico: Participar en grupos de juego,  respetando sencillas normas de comportamiento. (AE n.º 1)
	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Iniciación a la lectura
Aprendizaje esperado específico: Asociar la vocal A con su correspondiente grafema.
(AE n.º 8)
(PAGINA)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas y cuantificación

Eje: Razonamiento lógico matemático
Aprendizaje esperado específico: Identificar la posición de objetos mediante la utilización de relaciones de orientación espacial de ubicación. 
(AE n.º 4)

	
Inicio: Invite a los niños a salir al patio y coménteles que cuando venía hacia el colegio, se acordó de un juego que practicaba cuando era pequeña, y que desea compartirlo con ellos. Comente que jugarán a la “Pinta”, pero esta no es la misma que todos conocen. Explíqueles que este juego es distinto, ya que quien “pinta” debe gritar la vocal A y correr y tocar a todos los compañeros que pueda. Cuando a un niño lo toquen, deben quedarse detenido de pie, ya que está “pintado”. El niño que está pintando, cuando quiera puede parar de decir la A y todos deben sentarse, excepto los que están “pintados”, ya que ellos se deben quedar de pie para que los puedan contar. Cuente cuántos quedaron de pie y anote el resultado. Luego, otro niño comienza a pintar, gritando la misma vocal sin detenerse. 
Desarrollo: Invite a los niños a abrir sus textos en la página 27. Si es posible, proyecte el Libro digital en la misma página. Haga un zoom en la parte superior y pregúnteles: ¿qué ven en la página?, ¿qué estarán observando la vaca estudiosa y el conejo Alejo?, ¿qué se les habrá perdido? Proyecte la página completa y explíqueles que se les perdieron las A y que están escondidas en la imagen de la parte inferior. Aliéntelos a que busquen las vocales escondidas y las marquen. Cuando hayan finalizado, realice preguntas: ¿qué les pasó al conejo y a la vaca?, ¿dónde estaban escondidas las A?, ¿cuántas encontraron? Se sugiere marcar en la proyección las vocales que vayan mencionando para que de esta forma pueden comprobar sus respuestas. (PAGINA)
[bookmark: _GoBack]Cierre: Realice en un papelógrafo una mesa y pegue o dibuje algunas vocales A en ella. Coloque algunas encima y otras debajo de la mesa. Después, entregue a cada niño una hoja con una mesa dibujada. Pídales que busquen en diarios y revistas vocales A y que las peguen encima de la mesa. Luego, realicen una exposición con estos trabajos para que los puedan disfrutar y conocer. 
	Recursos

	
	· texto escolar 
· lápiz 
· hojas blancas 
· tijeras 
· pegamento 
· diarios y revistas 
· papelógrafo 
· plumón 
· Aula Virtual: actividad digital: “Todos juntos juguemos”

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en reconocer la vocal A, pídales que observen la imagen y muestren las vocales solicitadas. Si es necesario, guíelos con pistas como las siguientes: “hay una en la ropa de la profesora”, “hay una cerca del aro morado”, “hay una encima de un árbol”, etcétera. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, se sugiere que los anime a escribir la vocal en los espacios en que falta la vocal en el texto.

	
	Indicadores de evaluación

	
	
· Menciona algunas normas grupales cuando se le pregunta.

· Reconoce y asocia la vocal “A” con su correspondiente grafema.

· Identifica objetos según su orientación espacial.
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