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	Nivel: 
	Unidad: 
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Autonomía
Eje: Independencia

Aprendizaje esperado específico: Manifestar iniciativa ante
situaciones para tomar
decisiones. (AE n.º 9)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Comunicación oral
Aprendizaje esperado específico: Comprender mensajes orales
simples en situaciones que
involucran instrucciones
explícitas. (AE n.º 4)


	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógicomatemáticas
y cuantificación

Eje: Razonamiento lógico-matemático

Aprendizaje esperado específico: Identificar los atributos estables y
variables de sencillos patrones
al reproducir secuencias.
(AE n.º 6)

(PAGINA)



	Inicio: Invite a los niños a participar del juego “Descubriendo al intruso”. Explíqueles que usted mostrará distintas secuencias de elementos y ellos deberán detectar cuál de esos elementos es el que no corresponde. Por ejemplo, enhebre junto con ellos piezas en una cuerda para hacer un collar, repitiendo un patrón: rojo, azul, rojo, azul, verde, rojo, azul. Muéstreselo y pregunte: ¿qué pieza no corresponde a la secuencia?, ¿por qué?, ¿cuál es el patrón que se repite en esta secuencia?, ¿qué pieza debería colocar si quisiera continuar la secuencia?, ¿por qué? Repita la misma dinámica con bloques de dos colores. Haga una torre repitiendo un patrón amarillo, verde, amarillo, verde, amarillo, verde, rojo, amarillo, verde. Reitere las preguntas de cuál es el intruso en esa torre. Invite a algunos voluntarios a crear un patrón con esos mismos materiales.  
(PAGINA)Desarrollo: Invite a los niños a abrir sus textos en la página 123. Si es posible, proyéctela desde el Libro digital y pregúnteles: ¿qué ven en la página?, ¿qué está haciendo Ursulina?, ¿qué tiene en sus manos?, ¿cómo es la nave espacial?, ¿qué se ve en la primera fila?, ¿y en la segunda?, ¿qué creen que tienen que hacer?, ¿cómo lo saben? Atienda sus respuestas y, si es necesario, explique que deben ayudar a Ursulina a terminar de decorar su nave. Para eso, deben buscar las pegatinas de la página 143 y completar las secuencias de ambas filas. Oriéntelos con preguntas como las siguientes: ¿qué elementos hay en la primera fila?, ¿cuántos hay?, ¿cuál es el patrón en esa secuencia?, ¿cómo lo saben?, ¿cuál deben pegar después del sol amarillo?, ¿y a continuación? Haga las mismas preguntas con respecto a la segunda fila. Cuando hayan finalizado, pida que se junten en pequeños grupos y comparen sus resultados.
 Cierre: Para reforzar el aprendizaje favorecido en esta página, se sugiere imprimir las fichas “Patrones espaciales” (disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Entregue las fichas a los niños y anímelos a que completen las secuencias según se indica en cada una de ellas. Al finalizar, invítelos a crear sus propios patrones utilizando el material que deseen y pregúnteles: ¿qué patrón crearon?, ¿pueden leer la secuencia?, ¿hay algún elemento que no pertenezca al patrón?, ¿qué aprendieron en esta experiencia?, entre otras.
	Recursos

	
	· texto escolar
· materiales para hacer patrones
· Aula Virtual:
- fichas: “Patrones espaciales”
· - Actividad digital: “Todos juntos juguemos”

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad para identificar los atributos
estables de patrones al reproducir la secuencia, se
sugiere invitarlos a trabajar primero con su cuerpo. Anímelos
a que imiten una secuencia de movimientos sencillos. Luego,
anímelos a que la continúen solos.
En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,
se sugiere invitarlos a crear nuevos patrones.

	
	Indicadores de evaluación

	
	-Manifiesta iniciativa ante situaciones para tomar decisiones.
-Comprende mensajes orales simples en situaciones que involucran instrucciones explícitas.
[bookmark: _GoBack]-Identifica los atributos estables y variables de sencillos patrones al reproducir secuencias.
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