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	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Convivencia
Eje:  Formación valórica
Aprendizaje esperado específico: Aplicar estrategias pacíficas frente a conflictos cotidianos con otros niños y niñas. 
(AE n.º 7)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguajes verbal
Eje: Comunicación oral
Aprendizaje espera: Disfrutar de algunos textos orales sencillos, mediante la escucha atenta de adivinanzas,  manifestando sus respuestas.
(AE n.º 5) 

	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas y cuantificación.

Eje: Cuantificación
Aprendizaje esperado específico: Emplear los números hasta al menos el 3 para contar.
(AE n.º 10)
(PAGADO)

	 Inicio: Invite a los niños a ir al patio y coménteles que participarán del juego “Somos cuncunas”. Explíqueles que para ello se dividirán en grupos de tres o cuatro integrantes. El objetivo del juego es arrastrarse junto con su equipo para llegar primeros a la meta. Sugiérales que se sienten con las piernas dobladas hacia adelante, de manera que el compañero le tome los talones y así simular la cuncuna. Cuando usted toque el silbato, deben comenzar a moverse y arrastrarse sentados hasta el punto que usted designe. Gana el que pasa por completo la línea. Cuando una cuncuna pase la línea, las otras paran y entre todos cuentan cuántos niños de cada cuncuna pasaron la línea. Permita que realicen el juego y esté atenta a los conflictos que surjan. Mientras juegan, observe y registre los conflictos que surgen entre ellos y trate de no intervenir para incentivarlos a que los resuelvan en forma autónoma. Al finalizar la carrera, invítelos a un círculo de conversación y formule las siguientes preguntas para reflexionar sobre la experiencia: ¿cómo la pasaron en el juego?, ¿quiénes estaban en su equipo?, ¿cómo se sintieron?, ¿surgió algún conflicto?, ¿cuál?, ¿cómo lo resolvieron? Atienda a sus respuestas y haga la retroalimentación correspondiente según la clase de dificultades que hayan tenido. Explique la importancia de resolver los problemas de manera pacífica. Proponga que entre todos busquen distintas soluciones para los conflictos que surgieron. 

Desarrollo: Motive a los niños a escuchar el audio “Adivina, adivinador” (disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Permita que lo escuchen las veces que sea necesario para que puedan descubrir de qué número se trata. Escriba la respuesta con plumón en la pizarra. Muestre tarjetas de imágenes de distintos medios de transporte y pida que las coloquen debajo del número que indica la cantidad de ruedas que tiene cada uno de ellos.

Cierre: Invite a abrir sus textos en la página 49. Si es posible, proyéctela desde el Libro digital. Pida que describan la página preguntando: ¿qué pueden observar?, ¿qué pensará el burro?, ¿qué medios de transporte ven?, ¿en qué se parecen?, ¿en qué se diferencian?, ¿qué números ven?, ¿qué creen que hay que hacer? Deje que respondan y explique que deben contar las ruedas del monociclo, de la bicicleta y del triciclo y unir cada medio de transporte al número que corresponda. Cuando hayan finalizado, haga un zoom en cada imagen para que cuenten las ruedas y comprueben sus resultados.
	Recursos

	
	· texto escolar 
· silbato 
· puntero 
· Cuaderno de grafomotricidad Matemática 
· Aula Virtual: 
· audio: “Adivina, adivinador” 
· actividad digital: “Todos juntos juguemos”

	
	NEE

	
	Para los niños que presentan dificultad en el conteo de objetos se sugiere repasar los números ya aprendidos. Para eso, propóngales realizar juegos que involucren su propio cuerpo. Pídales que se toquen, primero una pierna/hombro/rodilla, y luego repita la instrucción, pero pidiendo que se toquen las dos. También solicíteles que cuenten cuántos ojos/narices/ orejas tienen. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, se sugiere que completen la ficha “¿Cuántos hay?” (disponible en la sección Recursos multimedia del Aula Virtual).

	
	Indicadores de evaluación

	
	
· Propone ideas para mejorar conflictos con otros niños.

· Responde oralmente preguntas simples sobre adivinanzas.

· Utiliza los números para contar al menos hasta el 3.
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