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	Nivel: 
	Unidad: 
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Identidad
Eje:  Reconocimiento y aprecio
de sí mismo
Aprendizaje esperado específico: Manifestar preocupación por su
presentación personal. (AE n.° 4)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguajes artísticos
Eje: Expresión creativa
Aprendizaje esperado específico: Explorar posibilidades de
memoria auditiva mediante la
entonación de canciones.
(AE n.° 6)

	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas
y cuantificación
Eje: Razonamiento lógico-matemático
Aprendizaje esperado específico: Orientarse temporalmente en
situaciones cotidianas mediante
la utilización de nociones simples
de secuencia como día noche.
(AE n.° 1)

(PAGINA)

	Inicio: Invite a los niños a sentarse en círculo y a escuchar la canción “Pin pon es un muñeco” (link disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Repita la melodía las veces que considere necesarias y luego pregúnteles: ¿quién es Pin Pon?, ¿con qué se lava su carita?, ¿y sus manos?, ¿cómo se desenreda el pelo?, ¿qué hace de noche?, etcétera. Motívelos a que la canten nuevamente y realicen la mímica de las acciones mencionadas en ella. Anímelos a conversar sobre otras acciones que llevan a cabo para cuidar su presentación personal. 
Desarrollo: Organizados en un semicírculo, anímelos a participar del juego “Día y noche”. Para ello, proyecte las imágenes “¡Cuántas actividades!” (disponibles en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Explíqueles que este juego consiste en que usted proyectará una a una diversas imágenes que representen una acción. Ellos deberán observarla y decir “día” o “noche” dependiendo si creen que esa acción se hace durante el día o durante la noche. Comience el juego mostrando fotografías con acciones como las siguientes: dormir, despertar, tomar desayuno, lavarse los dientes, ponerse pijama, bañarse, ir al colegio, jugar, leer un cuento, andar en bicicleta, ordenar los juguetes, acostarse, lavarse las manos, etcétera. A medida que realizan el juego, ayúdelos a descubrir que hay acciones que algunos niños realizan durante el día, y que otros efectúan durante la noche, además de descubrir que existen acciones que se hacen en ambos momentos del día.  
(PAGINA) Cierre: Invite a los niños a trabajar en la página 55 de sus textos. Si es posible, proyecte el Libro digital en la misma página. Luego, pregúnteles: ¿qué ven en la página?, ¿qué está haciendo la coneja Isi en cada escena?, ¿qué creen que hay que hacer?, ¿cómo lo saben? Pida que describan cada escena, lea las instrucciones y motívelos a que marquen si esa actividad la realizan durante el día, durante la noche o quizás en ambos momentos. Cuando finalicen, pida que comenten la experiencia en parejas.
	Recursos

	
	· texto escolar
· Aula Virtual:
- audio: “Pin Pon es un muñeco”
- imágenes: “¡Cuántas actividades

	
	NEE

	
	[bookmark: _GoBack]A los niños que presentan dificultad para reconocer las acciones que realizan de día o de noche, presénteles dos de las escenas para que ellos las describan y puedan mencionar o apuntar cuál se hace en cada momento. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,
se sugiere motivarlos para que mencionen más características del día y de la noche. Además, se recomienda incorporar el
concepto “tarde”.

	
	Indicadores de evaluación

	
	-Manifiesta preocupación por su presentación personal.
-Explora posibilidades de memoria auditiva mediante la entonación de canciones.
-Se orienta temporalmente en situaciones cotidianas mediante la utilización de nociones simples de secuencia como día y noche.
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