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	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Identidad
Eje:  Reconocimiento y expresión de sentimientos

Aprendizaje esperado específico: Expresar algunos recursos de tipo personal: creatividad.
(AE n.º 8)
	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguajes artísticos
Eje: Expresión creativa
Aprendizaje esperado específico: Manifestar interés por reproducir algunos movimientos en sencillas coreografías. (AE n.º 1)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas y cuantificación
Eje: Cuantificación
Aprendizaje esperado específico: Representar gráficamente cantidades, al menos hasta el 3. 
(AE n.º 11)

	Inicio: Invite a los niños a ayudar a despejar la sala para bailar. Recuerde los medios de transporte que aprendieron anteriormente y comente que uno de ellos es el tren, que a usted le gusta mucho porque tiene muchos sonidos y movimientos. Luego, motívelos a escuchar la canción “Soñando” (link disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual). Anímelos a inventar juntos una coreografía realizando diferentes movimientos y representando los sonidos que allí se mencionan. Se sugiere motivarlos a que hagan pasos donde deban contar hasta tres para que se vayan familiarizando con el número que van a aprender. 
Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en sus puestos de trabajo y movilice experiencias previas en relación con los números. Plantee preguntas como las siguientes: ¿qué números hemos conocido? Si tengo una pelota y le agrego otra, ¿cuántas tengo?, ¿y si agrego otra más? Acompañe estas preguntas utilizando material concreto. Escuche sus respuestas y pida que abran la página 47 de sus textos. Consulte: ¿qué observan en esta página?, ¿qué creen que van a aprender?, ¿cómo lo saben?, ¿qué número ven?, ¿cuántos círculos hay?, ¿cuántos dedos muestra el burro?, ¿cuántas locomotoras tiene el tren?, ¿y vagones?, ¿cuántos le faltan para completar los tres? Aliente a dibujar los tres vagones. Si no saben cómo dibujarlos, apoye haciendo un vagón simple en una pizarra. Recuerde que el objetivo es que dibujen tres, no que logren la figura del vagón. Cuente junto con ellos cada vagón, escribiendo los números uno, dos y tres en una pizarra para que se familiaricen con su grafía. 
(PAGINA)
Cierre: Solicite a los niños que abran su Cuaderno de grafomotricidad Matemática y realicen las actividades de las páginas 17 y 18. Luego, motívelos a jugar a transformar la grafía de los números en algún objeto. Motívelos a que usen su imaginación, trace un tres grande en la pizarra y pida a algún voluntario que realice un dibujo con este tres. Si es necesario, ayúdelos dando ejemplos: transforme el tres en una mariposa o en un par de lentes; el dos en un pato o en un corazón, etcétera. Lo importante es que jueguen a inventar y dejen “volar” su imaginación. 
	Recursos

	
	· texto escolar 
· lápices de colores 
· hojas blancas 
· Aula Virtual: audio: “Soñando”
· Cuaderno de grafomotricidad Matemática

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en reconocer o graficar el número tres, invítelos a participar del juego “¿Qué número es?”. Para ello, dibuje los números uno, dos y tres con tiza blanca en el piso del patio. Coménteles que usted dirá un número y ellos deben saltar sobre el que ella mencione. Para hacerlo más entretenido, utilice distintas velocidades. Luego, pida que los repasen usando tizas de colores. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, se sugiere que busquen en revistas dónde hay números tres, los recorten, los peguen en una hoja y los copien las veces que deseen.

	
	Indicadores de evaluación

	
	
· Demuestra participación y creatividad frente a su curso.

· Demuestra interés y participación en coreografías.

· Representa cantidades hasta el 3.
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