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	Nivel: INICIAL
	[bookmark: _GoBack]Unidad: 2
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Autonomía
Eje:  Motricidad
Aprendizaje esperado específico: Iniciarse en la coordinación de sus habilidades motrices finas.
(AE n.° 3)
	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Iniciación a la lectura
Aprendizaje esperado específico: Asociar la E a su correspondiente grafema. (AE n.° 8)

(PAGINA)
	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico-matemáticas y cuantificación

Eje: Razonamiento lógico-matemático
Aprendizaje esperado específico: Establecer semejanzas y diferencias entre elementos mediante la clasificación por tamaño. (AE n.° 3)

	
Inicio: Movilice las experiencias previas preguntando: ¿cuál vocal aprendimos en la unidad anterior?, ¿qué palabras comienzan con A?, ¿qué vocal creen que vamos a aprender el día de hoy? Anote en una pizarra las respuestas y coménteles que la solución a esta última pregunta la sabrán al final del juego “En busca del tesoro”. Invítelos a formar grupos para comenzar a jugar. Explíqueles que el juego consiste en que deben ir descubriendo pistas que les ayudarán a encontrar al final el tesoro, que es la respuesta a la pregunta. Previamente, esconda algunas pistas en el patio o en la sala para que los niños vayan buscando, por ejemplo: “todos me buscan a mí, y bajo un árbol yo me escondí”, o “cerca muy cerca, bajo una silla me encuentras”. La idea es que al final del juego hallen alguna frase alusiva a la vocal que están rastreando, por ejemplo, “encontraste la vocal… la E hoy día aprenderás”, o una frase similar. Luego, comparen si la vocal que encontraron es la misma que escribieron en la pizarra.
 Desarrollo: Invite a los niños a trabajar en la página 33 de sus textos. Lea el mensaje que menciona la niña y pida que todos repitan el fonema. Jueguen a decirlo en diferentes volúmenes (alto y bajo), o a mencionarlo varias veces seguidas en diferentes velocidades (rápido-lento). Luego, solicíteles que señalen las letras E que encuentran en la página. Anímelos a que tracen la misma vocal con su dedo en el aire y después que repasen las que están en el texto. Lea las instrucciones y motívelos a que nombren los objetos que aparecen en el edificio, que pinten aquellos cuyos nombres comienzan con E y marquen la letra E escondida. Para continuar profundizando el trabajo con la vocal, se sugiere desarrollar las páginas 30 y 31 del Cuaderno de grafomotricidad Lenguaje.
 (PAGINA) 
Cierre: Incentive a los niños a que busquen en diarios y revistas la vocal E de distintos tamaños. Si por las características propias de su grupo considera difícil que recorten de diarios, puede ingresar al Aula Virtual, sección recursos multimedia, e imprimir la ficha “¡Muchas E!”. Pida que las recorten y que las clasifiquen según su tamaño. Pase por los puestos, ayudando si es necesario, y pregunte: ¿cuál es más grande?, ¿cuál es más chica? Solicite que peguen las letras E grandes en una hoja de bloc. 
	Recursos

	
	· texto escolar 
· tijeras
· diarios y revistas 
· Aula Virtual: 
· ficha: “¡Muchas E!” 
· ficha: “Letra E” 
· Cuaderno grafomotricidad Lenguaje

	
	NEE

	
	A los niños que muestran dificultad en reconocer la letra E, presénteles la ficha “Letra E” (disponible en la sección recursos multimedia del Aula Virtual) y pida que la pinten con pintura a dedo. Para ayudarlos a identificar objetos cuyos nombres comienzan con la vocal, realice juegos con imágenes invitándolos a que descubran las que comiencen con esta vocal. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, muéstreles la misma ficha “Letra E” y pida que la repasen con lápices y la copien las veces que quieran. Para ayudarlos a identificar su sonido inicial, invítelos a dibujar otro objeto que comience con esta vocal.

	
	Indicadores de evaluación

	
	· Comienza su coordinación motriz fina al recortar figuras de líneas.

· Identifica y asocia la letra “E” a su correspondiente grafema.

· Agrupa elementos con una característica común y ordena elementos de acuerdo a su tamaño.
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