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	Nivel: INICIAL
	Unidad: 1
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Convivencia
Eje:  Interacción social
Aprendizaje esperado específico: Interactuar con otras personas fuera de su entorno familiar, en contextos protegidos. (AE n.° 2)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Iniciación a la escritura
Aprendizaje esperado específico: Representar gráficamente mensajes simples con la intención de comunicar algo por escrito. (AE n.° 12)
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	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Relaciones lógico matemáticas y cuantificación

Eje: Cuantificación
Aprendizaje esperado específico: Reconocer los números al menos hasta el 3 en situaciones cotidianas. (AE n.° 8)

	
Inicio: Invite a los niños a sentarse en semicírculo y muestre nuevamente la Lámina gigante n.º 2. Recuerden entre todos de qué tipo de texto se trata y qué información nos brinda. Si es necesario, recuérdeles que se trata de un reglamento y que, en este caso, nos muestra las normas que debemos seguir en una sala de clases. Luego, solicite que busquen su set de láminas y lo abran en la número 2. Pídales que las comparen. Para orientarlos, pregúnteles: ¿qué ven en ella?, ¿en qué se parece a la lámina gigante?, ¿en qué se diferencia?, ¿qué números aparecen en ambas?, ¿qué le falta?, ¿cómo lo saben? Oriéntelos a que descubran que en ambas láminas aparecen los mismos textos, pero que falta pintar las ilustraciones. Motívelos para que las pinten, y a los niños que lo deseen, que repasen los números. 
[bookmark: _GoBack]Desarrollo: Solicite que se coloquen en parejas y compartan los reglamentos que trajeron de sus casas. Permita que los observen, comparen, “jueguen a leer” y comenten libremente. Mientras lo hacen, puede guiarlos con las siguientes preguntas: ¿qué tipo de textos trajeron de sus casas?, ¿cómo lo saben?, ¿qué dirán?, ¿cuáles tienen números?, ¿cuál posee más cantidad de texto escrito?, ¿hay fotos en alguno?, ¿e ilustraciones? Lea algunos de los reglamentos. Anímelos a que describan sus características, tanto en el tipo de información que brindan como en el estilo de silueta que posee cada uno. Luego, invite a los niños a abrir sus textos en la página 25. Si es posible, proyecte el Libro digital en la misma página y aliéntelos a describir lo que ven en ella. Guíelos con las siguientes preguntas: ¿qué observan en esta página?, ¿dónde está escrito el texto?, ¿qué ícono aparece?, ¿por qué?, ¿qué tipo de textos pueden ver?, ¿cuáles conocen?, ¿qué creen que hay que hacer en esta actividad?, ¿cuál de estas siluetas corresponde a un reglamento?, ¿cómo lo saben? Solicite que marquen el círculo de la imagen que pertenece a un reglamento. Luego, haga zoom en cada uno de los textos de la página y pregunte: ¿qué tipo de texto será?, ¿cómo lo saben?, ¿qué tipo de información nos brinda este texto?, ¿cómo saben que no es un reglamento?, ¿en qué se diferencia de él?, ¿en qué se parece? 
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Cierre: Invite a los niños a reunirse en parejas. Entregue un pliego de papel kraft a cada una. Anímelos a “jugar a escribir” un reglamento con las normas para el patio de juegos. Coloque en un lugar visible la Lámina n.º 2 para que la utilicen de referencia. Cuando todos hayan terminado, explíqueles que irán a visitar a los niños de otros cursos para mostrarles los reglamentos y conversar sobre las normas que se deben respetar en el patio de juegos. 
	Recursos

	
	· texto escolar 
· Lámina n.º 2 de la educadora y del párvulo 
· plumón de pizarra para cada niño 
· reglamentos confeccionados con la familia
· lápices 
· papel kraft

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad en reconocer diversos textos escritos, pídales que comparen una invitación de cumpleaños y un reglamento. Motívelos a que se centren en las ilustraciones, en la silueta de cada una, etcétera. En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos, se sugiere que comenten qué otros reglamentos conocen, para qué son y confeccionen uno.

	
	Indicadores de evaluación

	
	· Participa en juegos y actividades grupales cuando lo invitan.

· Representa a través de líneas la intención de comunicar algo.

· Identifica los números hasta el 3 en situaciones cotidianas.
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