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	Nivel: 
	Unidad: 
	Clase:
	Fecha:

	Ámbito: Formación personal y social
Núcleo: Autonomía
Eje: Motricidad

Aprendizaje esperado específico: Coordinar con precisión sus
habilidades psicomotoras
finas. (AE n.º 3)

(PAGINA)

	Ámbito: Comunicación
Núcleo: Lenguaje verbal
Eje: Comunicación oral
Aprendizaje esperado específico: Reconocer las posibilidades
expresivas de textos orales
mediante la reproducción de
adivinanzas. (AE n.° 3)


	Ámbito: Relación con el medio natural y cultural

Núcleo: Seres vivos y su entorno

Eje: Descubrimiento del
mundo natural

Aprendizaje esperado específico: Reconocer algunas
características de fenómenos
naturales. (AE n.º 2)


	Inicio: Invite a los niños a ir al patio para realizar el juego “Pinta colores”. Explique que el juego consiste en lo siguiente: cuatro niños serán la “pinta”. Dos de ellos, serán la “pinta” color rojo y, los otros dos, serán la “pinta” color verde. El resto de los niños serán participantes que deberán escapar de la pinta color “rojo”. Se sugiere que las “pintas” de color verde y rojo se coloquen un distintivo o polera del color correspondiente para que se los diferencie de los demás. Comente que los niños de color rojo tendrán la misión de “pintar” a sus compañeros y cuando lo hagan, deben gritar la palabra “rojo” y el niño que es atrapado no se puede mover. Luego, los niños que son de color verde deberán tocar a los niños que fueron “pintados” por el color rojo y decir “verde” cuando los toquen. De esta forma, el niño que está detenido podrá continuar corriendo, tratando de evitar que los de color rojo lo vuelvan a atrapar. Cuando hayan finalizado, invite a los niños a sentarse en círculo y realicen ejercicios de relajación. Luego, pregúnteles: ¿cómo se llamaba el juego?, ¿qué colores ocupamos en el juego?, ¿qué otros colores conocen?, ¿qué colores tienen en su ropa?, ¿qué colores ven a su alrededor?, ¿cuál es su color favorito?, entre otras.
 (PAGINA) Desarrollo: Invite a los niños a ubicarse en sus puestos y abrir sus textos en la página 117. Si es posible, proyéctela desde el Libro digital. Anímelos a observar y describir lo que ven en la página. Guíelos con preguntas como las siguientes: ¿qué observan?, ¿qué estará diciendo Ursulina?, ¿qué ícono aparece?, ¿por qué hay un cuadro dividido con líneas punteadas?, ¿qué imagen tendrán que colocar ahí? Explíqueles que para poder comenzar a trabajar en la página deberán escuchar la adivinanza que menciona Ursulina y descubrir qué es lo que vio. Lea la adivinanza y oriéntelos con las siguientes preguntas: ¿dónde miró Ursulina?, ¿qué puede ver en el cielo?, ¿qué cosas tienen forma de arco?, ¿qué puede ver en el cielo que tiene muchos colores?, ¿por qué le habrá alegrado el día?, entre otras. Cuando descubran que se trata de un arcoíris, solicite que busquen el recortable de la página 135. Anímelos a que recorten las piezas y armen el rompecabezas. Cuando todos hayan terminado, pregúnteles: ¿cómo es el arcoíris?, ¿alguna vez han visto uno?, ¿qué colores tiene?, ¿qué les gusta de él?, ¿cómo se produce?, entre otras.
 Cierre: Invite a los niños a jugar a las adivinanzas. Permita que ellos mencionen las adivinanzas que sepan. Luego, diga una usted; por ejemplo: “En el cielo resplandece, cuando deja de llover, abanico de colores que nunca podrás escoger. ¿Qué es?”. Escuche sus respuestas. Si lo considera necesario, puede ayudarlos con las siguientes preguntas: ¿qué significa resplandece?, ¿por qué el cielo “resplandece” cuando deja de llover?, ¿qué es un abanico?, ¿por qué lo comparará con un abanico de colores?, ¿por qué se produce el arcoíris? Luego, que descubran la respuesta, anímelos a inventar otras adivinanzas sobre los fenómenos naturales.
	Recursos

	
	· texto escolar
· tijeras
· pegamento
·  distintivos de colores rojo y verde

	
	NEE

	
	A los niños que presentan dificultad para recortar con tijeras,
se sugiere que los ayude sosteniéndoles las piezas mientras
ellos recortan.
En el caso de aquellos niños que requieren mayores desafíos,
se sugiere dividirles el rompecabezas en dos piezas más.

	
	Indicadores de evaluación

	
	-Coordina con precisión sus habilidades psicomotoras finas.
- Reconoce las posibilidades expresivas de textos orales mediante la reproducción de adivinanzas
[bookmark: _GoBack]- Reconoce algunas características de fenómenos naturales.




image1.jpeg
.?SANTILLANA




