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CURSO: 6° básico					CLASE: 9						FECHA: 	
SECTOR: Ciencias Naturales 				EJE: Ciencias de la vida					UNIDAD 1: Pubertad
TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: Identifica mediante la experimentación los efectos de higiene sobre la salud.

	
Habilidades (cognitivas y científicas)
· Identificar problemas de investigación
· Predecir

	
Objetivos de Aprendizaje Transversales
·  Favorecer el desarrollo físico personal y el autocuidado, en el contexto de la valoración de la vida y del propio cuerpo, a través de hábitos de higiene, prevención de riesgos y hábitos de vida saludable.
·  Organizar, clasificar, analizar, interpretar y sintetizar información.
·  Demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el conocimiento.
·  Trabajar en equipo de manera responsable, construyendo relaciones basadas en la confianza mutua.


	
Objetivos de Aprendizaje
· Identificar problemas de investigación y formular predicciones.
	
Contenidos
Taller de ciencias:
· Efecto de los hábitos de higiene sobre la salud


	
Indicadores de evaluación
-  Realizan observaciones de una situación determinada.
-  Seleccionan un problema de investigación a partir de la observación realizada .
-  Seleccionan la hipótesis adecuada a partir del problema de investigación.
-  Identifican la variable independiente y dependiente del diseño experimental.
-  Realizan predicciones acerca del efecto de la higiene sobre el crecimiento de microorganismos.
-  Diseñan un experimento a partir de diferentes materiales con el objetivo de comprobar la hipótesis.





	Inicio – Motivación (20 minutos)
· En el Taller de ciencias se aplicarán las habilidades de investigación científica, cuyo principal objetivo es que el estudiante anticipe los resultados de una investigación de forma autónoma a partir de un experimento.
· Antes de comenzar con el taller, proyecte el desplegable de Habilidades de investigación científica del libro digital, explicando brevemente en qué consiste este método.
· Posteriormente, explique de qué se tratará el experimento que realizarán en clases y cuál será la habilidad que aprenderán durante el taller. Además, explique algunas reglas básicas de laboratorio, como llevar cotona o delantal, no ingerir alimentos, tener cuidado al manipular los instrumentos, entre otros.
· Para introducir el tema lean en conjunto el Marco conceptual propuesto en la página 44.

	Recursos requeridos 
Texto del estudiante: páginas 44 y 45

Computador
Proyector
Libro digital
Láminas de materiales de laboratorio


	Desarrollo - Actividades (35 minutos)
· Proyecte la sección Observaciones de la página 44 y léala junto con el curso. Discutan la pregunta que ahí se propone y respóndanla.
· Posteriormente, analicen el Problema de investigación con ayuda del despegable de habilidades, enfatizando la relación que debe haber entre las variables. Luego de elegir el problema de investigación, solicite a sus estudiantes argumentar su respuesta considerando tres características que debe tener un problema de investigación.
· Luego, solicíteles marcar la Hipótesis de la página 45 que ellos creen correcta para el problema de investigación, solicitándoles argumentar su elección.
· Destaque la sección Predicciones, leyendo en conjunto cómo se realizan y, posteriormente, pidiéndoles que las formulen. Dado un tiempo prudente, revisen en conjunto permitiendo que respondan voluntariamente. Aproveche esta instancia para resolver dudas.

	

	Cierre – Actividades (35 minutos)
· Organice a los estudiantes en grupos de 3 integrante y presente láminas de los materiales de laboratorio utilizados en el Diseño experimental de la página 45.
· A partir de estas, solicíteles proponer un experimento para comprobar su hipótesis y responder así su problema de investigación.
· Revise al azar algunas propuestas de experimento propuestas y coméntenlas con el curso, analizando si sirven para comprobar las hipótesis planteada.
· Explique a sus estudiantes que la clase siguiente realizarán la segunda parte del experimento.
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Plan de clase








