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3° básico
Matemática

Planificación semanal Unidad 2: Adición y sustracción
	Semana
	Tema
	Lección
	Tiempo (*)
	Objetivo de la lección
	Indicadores de evaluación
	Recursos

	7
	
	Inicio de unidad (págs. 52 a 53)
	1
	Introducir a los estudiantes en el aprendizaje y el desarrollo de nuevos contenidos y habilidades.
	- Realizan actividades que permiten reconocer contenidos previos.
	Aula Virtual

	
	
	Evaluación inicial (págs. 54 a 55)
	1
	Evaluar los conocimientos previos necesarios para abordar la nueva unidad de aprendizaje.
	- Reconocen el nombre de la posición de los dígitos de un número. 

- Reconocen el valor posicional de los dígitos de un número. 

- Componen y descomponen números según el nombre de la posición y según el valor posicional. 

- Calculan la mitad y el doble de un número. 

- Utilizan el algoritmo abreviado para resolver adiciones y sustracciones. 

- Resuelven problemas aditivos. 

	Aula Virtual / Juego

	
	Tema 1: Algoritmos de adición y sustracción
	Adición sin reserva  (págs. 56 a 57)
	2
	Aplicar algoritmos en la resolución de adiciones sin reserva.

	- Resuelven adiciones con y sin reserva aplicando el algoritmo por descomposición y abreviado.

- Resuelven sustracciones con y sin canje aplicando el algoritmo por descomposición y abreviado.


	Cuaderno de actividades (págs. 22 a 25)

Aula Virtual

	
	
	Adición con reserva  (págs. 58 a 59)
	2
	Aplicar algoritmos en la resolución de adiciones con reserva.
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	Sustracción sin canje  (págs. 60 a 61)
	2
	Aplicar algoritmos en la resolución de sustracciones sin canje.

	
	

	
	
	Sustracción con canje  (págs. 62 a 63)
	2
	Aplicar algoritmos en la resolución de sustracciones con canje.

	
	

	
	Tema 2: Más sobre adición y sustracción
	Propiedades de la adición (págs. 64 a 67)
	2
	Comprender y aplicar las propiedades de la adición.


	- Comprenden y reconocen las propiedades de la adición.

- Aplican las propiedades de la adición para resolver operaciones.

- Representan la “familia de operaciones” de un grupo de números.

- Resuelven una adición comprobando su resultado con una sustracción.

- Resuelven una sustracción comprobando su resultado con una adición.

- Resuelven operaciones combinadas aplicando la prioridad de las operaciones.


	Cuaderno de actividades (págs. 26 a 29)

Aula Virtual

	9
	
	Relación entre la adición y la sustracción (págs. 68 a 69) 

	2
	Aplicar la relación entre la adición y la sustracción en la resolución de estas operaciones.

	
	

	
	
	Operaciones combinadas (págs. 70 a 71)
	2
	Resolver operaciones combinadas.


	
	

	
	
	Evaluación intermedia (págs. 72 a 73)
	2
	Evaluar los conocimientos adquiridos en la primera parte de la unidad.
	- Resuelven adiciones y sustracciones aplicando algoritmos. 

- Comprenden las propiedades de la adición. 

- Resuelven operaciones combinadas. 

- Aplican la relación inversa entre la adición y la sustracción. 

	Aula Virtual / Juego

	10
	Tema 3: Cálculo mental 


	Descomponer (págs.74 a 75) 
	2
	Describir y aplicar la estrategia de cálculo metal, descomponer, para resolver adiciones y sustracciones.


	- Resuelven adiciones y sustracciones descomponiendo de manera aditiva uno de sus términos.
- Completan con la decena más cercana a un número dado.

- Calculan la mitad y el doble de un número.

- Utilizan las estrategias completar la decena y usar dobles y mitades para resolver adiciones y sustracciones.

- Aplican la relación inversa entre la adición y la sustracción para resolver sustracciones.

- Aplican la propiedad asociativa para resolver adiciones.


	Cuaderno de actividades (págs. 30 a 33)

Aula Virtual

	
	
	Completar la decena (págs. 76 a 77)
	2
	Describir y aplicar la estrategia de cálculo metal completar la decena para resolver adiciones y sustracciones.

	
	

	
	
	Usar dobles y mitades (págs. 78 a 79)


	2
	Describir y aplicar la estrategia de cálculo metal usar dobles y mitades para resolver sustracciones.

	
	

	11
	
	Sumar en vez de restar (págs. 80 a 81)


	3
	Describir y aplicar la estrategia de cálculo metal sumar en vez de restar para resolver sustracciones.
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Aplicar la propiedad asociativa de la adición

(págs. 82 a 83)


	3
	Describir y aplicar la propiedad asociativa para resolver adiciones.
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	12


	Tema 4: Problemas aditivos
	Problemas aditivos (págs. 84 a 87)


	2
	Resolver problemas aditivos.


	- Resuelven problemas utilizando la estrategia de los 4 pasos.
- Comprenden la situación problema identificando los datos y la pregunta planteada.
- Eligen una estrategia adecuada para resolverlo.

- Comprueban su solución utilizando una estrategia diferente a la que utilizaron para resolverlo.

- Planifican la creación de un problema definiendo el contexto, el tipo de problema, los datos y la pregunta.

- Redactan un problema a partir de su planificación.


	Cuaderno de actividades (págs. 34 y 37)

Aula Virtual

	
	
	Creación de problemas (págs. 88 a 89) 
	2
	Crear problemas aditivos.
	
	

	
	
	Resuelvo jugando (págs. 90 a 91)


	1
	Resolver problemas utilizando un software educativo.


	
	

	
	
	Resolución de problemas (págs. 92 a 93)
	1
	Desarrollar paso a paso la resolución de problemas.
	Resuelven problemas utilizando el modelo de barras y la relación inversa entre la adición y la sustracción.


	

	13
	
	Taller de habilidades (págs. 94 a 95) 
	1
	Desarrollar paso a paso una habilidad disciplinar.


	Aplican y seleccionan modelos que involucren adiciones, sustracciones y orden de números.

	

	
	
	Leo y relaciono con... (págs. 96 a 97)


	1
	Relacionar otra área de aprendizaje con Matemática.
	Relacionan situaciones que involucran el reciclaje con la Matemática.

	

	
	
	Evaluación final (págs. 98 a 101)


	2
	Evaluar los conocimientos adquiridos en la unidad.
	- Resuelven adiciones y sustracciones aplicando algoritmos. 

- Aplican las propiedades de la adición para resolver problemas. 

- Aplican estrategias de cálculo mental para resolver adiciones y sustracciones. 

- Resuelven problemas aditivos. 


	Fichas de refuerzo y de ampliación 

Cuaderno de actividades (págs. 38 a 41)

Aula Virtual / Juego

	
	
	Preparo la prueba 2
	1
	Repasar y ejercitar los contenidos y las habilidades desarrollados en la unidad.
	- Completan la síntesis de la unidad relacionando los temas y las lecciones estudiadas.

- Planifican la creación de un problema definiendo el contexto, el tipo de problema, los datos y la pregunta.

- Redactan un problema a partir de su planificación.

- Resuelven problemas utilizando la estrategia de los 4 pasos.


	Evaluaciones formas A y B 

	
	
	Me pongo a prueba 1 (págs. 102 a 105)


	1
	Fomentar la metacognición y aprendizajes profundos.
	
	Plataforma Pleno


(*) Horas pedagógicas de 45 minutos.
