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	Semana
	Temas/Lecciones
	Objetivos de tema 
	Págs.
	Recursos

	
	
	
	
	Aula Virtual
	Pleno
	Cuaderno de Actividades

	7
	● Inicio de unidad
● Evaluación inicial
	● Detectar los aprendizajes previos y motivar el trabajo de la unidad.
	52 a la 59
	
	
	

	
	Tema 1: Algoritmos de adición y sustracción
● Adición sin reserva
● Adición con reserva
● Sustracción sin canje
● Sustracción con canje
	● Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números hasta 1.000:
› usando estrategias personales con y sin el uso de material concreto
› creando y resolviendo problemas de adición y sustracción que involucren operaciones combinadas, en forma concreta, pictórica y simbólica, de manera manual o por medio de software educativo
› aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en la adición de hasta cuatro sumandos y en la sustracción de hasta un sustraendo.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	60 a la 67
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	Tema 2: Más sobre 
adición y sustracción
● Propiedades de la adición
● Relación entre la adición y la sustracción
● Operaciones combinadas
	● Demostrar que comprenden la relación entre la adición y la sustracción, usando la “familia de operaciones” en cálculos aritméticos y en la resolución de problemas.
	
	
	
	

	9
	
	
	68 a la 73
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	Evaluación intermedia
	● Evaluar los conocimientos adquiridos en la primera parte de la unidad.
	
	
	
	

	10
	Tema 3: Cálculo mental
● Descomponer
● Completar la decena
● Usar dobles y mitades
● Sumar en vez de restar
● Aplicar la propiedad asociativa de la adición
	● Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y las sustracciones hasta 100: 
› por descomposición
› completar hasta la decena más cercana 
› usar dobles 
› sumar en vez de restar 
› aplicar la asociatividad
	74 a la 79
	
	
	

	11
	
	
	80 a la 83
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	12
	Tema 4: Problemas 
Aditivos
● Problemas aditivos
● Creación de problemas
● Resuelvo jugando
	● Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números hasta 1.000:
› usando estrategias personales con y sin el uso de material concreto
› creando y resolviendo problemas de adición y sustracción que involucren operaciones combinadas, en forma concreta, pictórica y simbólica, de manera manual o por medio de software educativo
› aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en la adición de hasta cuatro sumandos y en la sustracción de hasta un sustraendo.
● Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos, que incluyan dinero e involucren las cuatro operaciones (no combinadas).
	84 a la 93
	
	
	

	
	Resolución de problemas
	● Desarrollar paso a paso la resolución de problemas
	
	
	
	

	13
	Taller de habilidades
	● Desarrollar paso a paso una habilidad disciplinar.
	94 a la 105
	
	
	

	
	Leo y relaciono con …
	● Relacionar otra área de aprendizaje con Matemática.
	
	
	
	

	
	Evaluación final
	● Evaluar los conocimientos adquiridos en la unidad.
	
	
	
	

	
	Me pongo a prueba 1
	● Fomentar la metacognición y aprendizajes profundos.
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