




CURSO: 3° básico	CLASE: 15	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Números y operaciones	UNIDAD 2: Adición y sustracción

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: Comprender y resolver problemas aditivos usando software educativo.

	Habilidades

· Resolver
· Analizar
· Explorar

	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades
· Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas.


	Objetivos de Aprendizaje

· Demostrar que comprenden la adición y la sustracción creando y resolviendo problemas que involucren operaciones combinadas, en forma concreta, pictórica y simbólica, de manera manual y/o por medio de software educativo.

	
Módulo 4: Problemas aditivos


	Indicadores de evaluación

· Reconoce los datos y la pregunta de un problema.
· Plantea la operación que permite encontrar la solución de un problema.
· Calcula la solución de un problema.
· Responde la pregunta de un problema.






	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a sus estudiantes la meta de la clase.
· Presente el sitio web: www.casadelsaber.cl/mat/301 y lea claramente las instrucciones para desarrollar el juego.

	Recursos

· Texto del estudiante: página 85.

Recursos TIC

· www.casadelsaber.cl/mat/301


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Utilizan la sección Para jugar de la página 85 como guía o ayuda para desarrollar la clase.
· Trabajan en la página web www.casadelsaber.cl/mat/301, siguiendo los pasos para resolver los problemas presentados. Si el desempeño es bueno, se aumenta el nivel de dificultad.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan el nivel de logro alcanzado y lo registran en la página 85, pintando la lupa de Coma según lo indicado al terminar el juego.
· Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
· Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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