




CURSO: 3° básico	CLASE: 9	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Datos y probabilidades	UNIDAD 8: Datos y probabilidades

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: Analizar juegos aleatorios.

	Habilidades

· Comprender
· Analizar
· Aplicar

	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.


	Objetivos de Aprendizaje

· Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas, encontrando el menor, el mayor y estimando el punto medio entre ambos.

	
Módulo 4: Juegos aleatorios


	Indicadores de evaluación

· Analiza juegos aleatorios, indicando las posibilidades de que salga determinada opción.






	
Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a los estudiantes la meta de la clase.
· Invite a sus estudiantes a lanzar un dado de 6 caras, lanzar una moneda, extraer una carta de un naipe, etc., y pregúnteles si es posible predecir el resultado con anterioridad. Propicie la discusión.
· Trabajan en la sección Lee y responde de la página 332, repasando contenidos previos y desarrollando el contenido de la clase.

	Recursos

· Cartón.
· Cartulinas.
· Tijeras.
· Pegamento.
· Texto del estudiante: páginas 332 y 333.

	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Leen en conjunto la información entregada en la sección Aprende de la página 333. Luego, con el propósito de evaluar la comprensión del contenido, presente ejemplos de experimentos aleatorios existentes en situaciones cotidianas. 
· Organice a sus estudiantes en grupos y pídales construir una ruleta, numerando cada una de sus partes, y analicen qué número o color es más probable de obtener. Plantee preguntas de interpretación y comprensión.
· Trabajan en las actividades propuestas en la sección Practica de la página 333.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan y corrigen las páginas trabajadas.
· Invite a sus estudiantes a participar en juegos o actividades lúdicas en las cuales interfiera el azar; pídales identificar las diversas opciones que se les presentan.
· Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
· Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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