




CURSO: 3° básico	CLASE: 8	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Números y operaciones	UNIDAD 2: Adición y sustracción

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: 
· Aplicar algoritmos para resolver adiciones y sustracciones.
· Comprender las propiedades de la adición y la relación entre la adición y la sustracción.
· Resolver operaciones combinadas.

	Habilidades

· Aplicar
· Relacionar
· Analizar

	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.
· Abordar de manera creativa y flexible la búsqueda de soluciones a problemas.


	Objetivos de Aprendizaje

· Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 1.000, usando estrategias personales con y sin material concreto, creando y resolviendo problemas de adición y sustracción, que involucren operaciones combinadas, en forma concreta, pictórica y simbólica, de manera manual y/o por medio de software educativo.

	
¿Cómo vas?: Evaluación intermedia


	Indicadores de evaluación

· Aplica algoritmos para resolver adiciones y sustracciones de forma correcta.
· Comprende las propiedades de la adición.
· Comprende la relación entre la adición y la sustracción.
· Resuelve operaciones combinadas.






	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a los estudiantes la meta de la clase.
· Pregunte a sus estudiantes acerca de los contenidos desarrollados en las clases anteriores, propiciando la lluvia de ideas e incentivando la participación.
· Presente un ejemplo de operación combinada y pregunte qué nombre recibe este tipo de ejercicio y en qué orden se resuelven las operaciones involucradas. Luego, confeccionan un afiche en el cual se explicite el orden que se debe seguir al momento de resolver una operación combinada; péguelos en un lugar visible para que todos puedan verlo.

	Recursos

· Cartulina y plumones.
· Texto del estudiante: páginas 70 y 71.

	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Participan en un juego grupal, que consiste en presentar en la pizarra un ejercicio combinado con cuatro operaciones. A cada integrante del grupo se le asigna al azar un número del 1 al 3, se da la partida y el estudiante que obtuvo el número 1 debe comenzar a resolver la operación combinada, partiendo por la operación que tiene la prioridad. Luego, sigue el estudiantes con el número 2 y así sucesivamente hasta llegar al resultado final. Este juego es contra el tiempo: gana el equipo que tarde menos en resolver su operación combinada.
· A modo de evaluación de proceso del contenido trabajado hasta este punto de la unidad, se sugiere desarrollar las actividades propuestas en la sección ¿Cómo vas? de las páginas 70 y 71.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan y corrigen las páginas trabajadas.
· Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
· Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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