




CURSO: 3° básico	CLASE: 4	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Geometría	UNIDAD 5: Geometría

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: Relacionar figuras geométricas y cuerpos geométricos.

	Habilidades

· Reconocer
· Relacionar
· Aplicar
· Analizar
	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.
· Abordar de manera creativa y flexible la búsqueda de soluciones a problemas.


	Objetivos de Aprendizaje

· Demostrar que comprenden la relación que existe entre figuras 3D y figuras 2D construyendo una figura 3D a partir de una red (plantilla) y desplegando la figura 3D.

	
Módulo 2: Cuerpos geométricos


	Indicadores de evaluación

· Relaciona figuras geométricas y cuerpos geométricos.






	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a sus estudiantes la meta de la clase.
· A modo de motivación, pida a los estudiantes buscar y recortar imágenes de objetos cotidianos que se asemejen a los distintos cuerpos geométricos, las peguen en sus cuadernos y escriban el nombre de las figuras que forman sus caras. También pregúnteles acerca de los elementos de los cuerpos geométricos, usando modelos concretos. Por ejemplo: ¿qué cuerpos geométricos tienen el mismo número de aristas?
· Trabajan en las páginas iniciales del contenido, en la sección Observa y responde de la página 204, relevando sus conocimientos previos.

	Recursos

· Set de cuerpos geométricos.
· Memorice.
· Texto del estudiante: páginas 204 y 205.


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Formalice el contenido proyectando la sección Aprende de la página 204.
· Organice a los estudiantes en grupos, entrégueles cuerpos geométricos del set y pídales identificar las figuras que componen sus caras laterales y basales.
· Trabajan en las actividades de la sección Practica de la página 205.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan y corrigen las páginas trabajadas.
· Organice a los estudiantes en grupos de cuatro y presénteles el juego memorice de geometría. En este juego, cada estudiante debe voltear una tarjeta donde aparece una característica de un cuerpo geométrico y otra, en la cual aparece el nombre del cuerpo geométrico. Gana quien da vuelta las cartas relacionadas. Supervise el juego de los diversos grupos y aclare sus dudas.
1. Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
1. Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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