




CURSO: 3° básico	CLASE: 4	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Números y operaciones	UNIDAD 2: Adición y sustracción

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: Aplicar los algoritmos por descomposición y abreviado para resolver sustracciones con canje.

	Habilidades

· Comprender
· Aplicar

	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.
· Abordar de manera creativa y flexible la búsqueda de soluciones a problemas.


	Objetivos de Aprendizaje

· Demostrar que comprenden la sustracción de números del 0 al 100.000, aplicando algoritmos con reserva, progresivamente, en la sustracción de hasta un sustraendo.

	
Módulo 1: Cálculo de adiciones y de sustracciones


	Indicadores de evaluación

· Aplica correctamente el algoritmo por descomposición para resolver sustracciones con canje.
· Aplica correctamente el algoritmo abreviado para resolver sustracciones con canje.






	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a los estudiantes la meta de la clase.
· Active los conocimientos previos de sus estudiantes en relación a la resolución de sustracciones sin canje, escribiendo algunas sustracciones en la pizarra, las cuales deben copiar y resolver en sus cuadernos. Luego, presénteles sustracciones con canje y pregúnteles si existe alguna dificultad para resolverlas, si corresponden a sustracciones del mismo tipo de la clase pasada o existe alguna diferencia. Incentívelos a participar y pídales que detallen sus dificultades y que expongan sus procedimientos de resolución en la pizarra.
· Luego, pida a sus estudiantes trabajar en la sección Observa y responde de la página 58.
· Plantee ejemplos de la vida diaria en los cuales los estudiantes puedan identificar sustracciones con canje involucradas e invítelos a presentar sus propios ejemplos.

	Recursos

· Revistas.
· Texto del estudiante: páginas 58 y 59.


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Presente a sus estudiantes revistas de supermercados o tiendas con los precios de cada producto y pídales identificar aquellos productos que, al restar sus precios con el dinero que se cuenta, correspondan a una sustracción con canje. A partir de estos ejemplos, introduzca los algoritmos para resolver sustracciones con canje en forma vertical u horizontal. Para ello, presente los términos de una sustracción y pegue en la pizarra la cantidad de dinero que se tiene y el precio del producto elegido, descompuestos de acuerdo a su valor posicional, reste junto con sus estudiantes según el valor posicional y componga la resta. Del mismo modo, descomponga los términos de acuerdo a la posición de sus dígitos y reste los dígitos ubicados en la misma posición. Enfatice que si en una posición el dígito del minuendo es menor que el del sustraendo, se desagrupa la cifra de la izquierda y se hace el canje.
· Formalice el contenido proyectando la sección Aprende de la página 58 y señalando su procedimiento de resolución, que es semejante al anterior, pero dando detalles de las diferencias.
· Trabajan en las actividades propuestas en la sección Practica de la página 59.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan y corrigen las páginas trabajadas.
· Solicite a sus estudiantes analizar y resolver el problema propuesto en la sección Ponte a prueba de la página 59. Luego, revise el procedimiento de resolución y plantee otras sustracciones con canje.
· Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
· Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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