




CURSO: 3° básico	CLASE: 14	FECHA:

SECTOR: Educación Matemática	EJE: Geometría	UNIDAD 5: Geometría

TIEMPO: 90 minutos

Meta de la clase: 
· Resolver problemas.
· Desarrollar competencias que permitan utilizar la matemática en diversos ámbitos de la vida.
· Evaluar la comprensión de los contenidos desarrollados en esta unidad.

	Habilidades

· Aplicar
· Analizar
· Representar
· Identificar
· Resolver problemas

	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Mostrar curiosidad e interés por el aprendizaje de la matemática.
· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.
· Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.


	Objetivos de Aprendizaje

· Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
· Desarrollar competencias que permitan utilizar la matemática en diversos ámbitos de la vida. 
· Describir la localización de un objeto en un mapa simple o cuadrícula.
· Describir cubos, paralelepípedos, esferas, conos, cilindros y pirámides de acuerdo a la forma de sus caras, la cantidad de aristas y de vértices.
· Reconocer en el entorno figuras 2D que están trasladadas, reflejadas y rotadas.
· Demostrar que comprenden el concepto de ángulo, identificando ejemplos de ángulos en el entorno y estimando la medida de ángulos, usando como referente ángulos de 45º y de 90º.

	
Resolución de problemas
Competencias para la vida
¿Qué aprendiste?: Evaluación final
Prepara la prueba: Síntesis y repaso






	Indicadores de evaluación
· Aplica los pasos en el proceso de resolución de problemas.
· Aplica la estrategia presentada para resolver problemas.
· Desarrolla la competencia matemática identificando cuerpos geométricos en construcciones de nuestro entorno.
· Desarrolla la competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico a partir de los conocimientos matemáticos.
· Describe la localización de un objeto en un mapa simple o cuadrícula.
· Describe cubos, paralelepípedos, esferas, conos, cilindros y pirámides de acuerdo a la forma de sus caras, y su cantidad de aristas y de vértices.
· Reconoce en el entorno figuras 2D que están trasladadas, reflejadas y rotadas.
· Demuestra que comprenden el concepto de ángulo, identificando ejemplos de ángulos en el entorno y estimando la medida de ángulos, usando como referente ángulos de 45º y de 90º.


	
Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente a sus estudiantes la meta de la clase.
· Active los conocimientos previos de sus estudiantes presentándoles cuerpos geométricos y preguntándoles por sus elementos y características. Del mismo modo, refuerce las transformaciones isométricas desarrolladas en clases anteriores.
· Identifican lo que se pregunta en el problema, cuáles son los datos, cómo y con qué estrategia se respondió la pregunta y cómo se revisará la solución, a partir de la proyección de la página 226.

	Recursos

· Texto del estudiante: páginas 226 a 233 y desplegable final de la unidad 5.


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Resuelven el problema propuesto en la sección Ahora hazlo tú de la página 227.
· Leen la información presentada en las páginas 228 y 229 acerca de la geometría en diferentes construcciones del mundo y resuelven las actividades de la competencia matemática. Hacen un plenario para responder las preguntas de la competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
· Desarrollan la evaluación final ¿Qué aprendiste? de las páginas 231, 232 y 233.
· Resuelven las actividades propuestas en la sección Repaso de las páginas del Prepara la prueba 5.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revisan y corrigen las páginas trabajadas.
1. Retome la meta declarada de la clase y reflexione con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas para lograrla.
1. Identifique las actividades que presentaron dificultades, analizando los errores y proponiendo remediales.
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