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Plan de clase





CURSO: 2º básico




CLASE: 1




FECHA: 



SECTOR: Ciencias Naturales



EJE: Ciencias de la vida



UNIDAD 2: Los animales en la naturaleza
TIEMPO: 135 minutos

Meta de la clase: Comprender que los animales se han adaptado a diferentes ambientes para satisfacer sus necesidades de alimento y refugio.

	Habilidades (cognitivas y científicas)

· Inferir

· Identificar

· Analizar

· Experimentar 
	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Proteger el entorno natural y sus recursos como contexto del desarrollo humano.
· Demostrar interés por conocer la realidad y utilizar el conocimiento.


	Objetivos de Aprendizaje

· Comparar las características de distintos hábitats. 
	Contenidos

Módulo 1: El ambiente de los animales

· El hábitat


	Indicadores de evaluación

· Infieren en qué hábitat viven más animales y reconocen algunos de ellos. 

· Identifican los hábitats de diferentes animales. 

· Analizan si los animales que se desarrollan en un hábitat pueden vivir en otro diferente. 




	Inicio - Motivación (25 minutos)

· Para comenzar la unidad, motive a sus estudiantes utilizando una introducción de los contenidos que aprenderán. Para esto, diríjase a la sección Presentaciones multimedia del ambiente Sala de profesores, ubicado en el sitio web www.casadelsaber.cl
·  Luego de observar el video, trabaje la ilustración inicial y detecte los conocimientos previos con preguntas como: ¿observan animales en la ilustración del inicio?, ¿los conocen? Luego invite a su curso a realizar las actividades 1 y 2 de la página 49 ¿Qué sabes?. Complemente el trabajo con preguntas como: ¿conocen el nombre de estos animales?, ¿cuáles son vertebrados?, ¿cuáles son invertebrados?

· Trabaje la actividad 3 de la misma página. Puede complementarla mostrando dibujos de cada uno de los montajes para explicar el procedimiento. Recuerde que en esta actividad de estará evaluando los conocimientos d los estudiantes respecto a la habilidad científica: experimentar. Sugiérales trabajar con el desplegable de habilidades.

· Comente con su curso las respuestas; pues pueden surgir nuevas propuestas de diseño experimental. 
	Recursos requeridos

Texto del estudiante: páginas 48 a 51.
Presentación multimedia Unidad 2
Computador Proyector



	Desarrollo - Actividades (75 minutos)

· Elabore una presentación PowerPoint que muestre distintos hábitats. En el caso de no contar con un proyector, puede trabajar con láminas de diferentes tipos de hábitats (selva, desierto, fondo marino, bosque, entre otros). 

· Analice las fotografías con sus estudiantes preguntando: ¿cómo se llama el lugar donde viven estos animales?, ¿qué obtienen allí?, ¿cuántos tipos de hábitats observamos?, ¿qué otros hábitats conoces? 

· Refuerce la información entregada trabajando con los estudiantes la actividad 1 de la página 50.

· Pídales que lean en voz alta el texto del recuadro (página 50) y luego pregunte: ¿qué es un hábitat?, ¿qué encuentran allí los animales?, ¿qué hábitats terrestres conocen?

· Pida a sus estudiantes que trabajen individualmente la sección Practica y resuelve y Sintetiza. Luego, revisen las respuestas en conjunto.

·  Comente de la sección Educando el valores, de la página 51. Recalque la idea al mantener los espacios limpios no solo se respetan a si mismos, sino que también a quién este a su lado y a todo ser vivo.

	

	Cierre - Actividades (35 minutos)

· Finalmente, construya un cuadro resumen, que puede completar con los estudiantes, en el que se señalen animales y sus hábitats. Puede utilizar la información que entrega la actividad 2 de la página 51.

· Solicite a sus estudiantes que dibujen y describan un hábitat terrestre y uno acuático, y que señalen qué animales viven en ellos. 

· Pídales que traigan láminas de animales de hábitos nocturnos (por ejemplo, chinchilla, lechuza, leopardo, murciélago, vizcacha y topo) y diurnos (por ejemplo, ciervo, canguro, diuca, y ardilla), para hacer una actividad la siguiente clase. 
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