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CURSO: 1° básico
CLASE: 3
FECHA:
SECTOR: Educación Matemática
EJE: Patrones y álgebra
UNIDAD 4: Patrones y álgebra
TIEMPO: 90 minutos
Meta de la clase: Reconocer, crear y graficar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

	Habilidades
· Comprender

· Interpretar

· Graficar

· Crear


	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.

· Abordar de una manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas.

	Objetivos de Aprendizaje

· Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…), por medio de material concreto, pictórico y simbólico; también con software educativo.


	Módulo 1: Patrones

	Indicadores de evaluación

· Reconoce patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

· Crea patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

· Continúa patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).



	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente la meta de la clase.

· Retome el concepto de patrón, mostrando un patrón de sonido dibujado en cartulinas (cada sonido se representa por un ícono).

· Pídale a un grupo de estudiantes que sostengan las cartulinas y presenten el patrón, esto es, cada vez que toque una parte del patrón, el estudiante con el ícono dibujado da un paso hacia adelante y lo realiza. Por ejemplo: cartulina 1, ícono de una boca silbando; cartulina 2, ícono de unos pies zapateando; cartulina 3, ícono de unas manos aplaudiendo. Pida a sus estudiantes que lo repitan tres veces.

	Recursos
· Texto del estudiante: páginas 124 y 125.

· Algunos instrumentos musicales, por ejemplo: pandero, triángulo, toc toc, maracas, tambor, pitos, etc.
· Hojas de bloc.

· Plumones.


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Forme grupos de cinco estudiantes, entréguele un instrumento a cada uno y pídales que creen un patrón que sea melódico, y recordándoles que un instrumento puede tocarse más de una vez. Luego, grafican el patrón del sonido creado: cada sonido se representa en una cartulina mediante el ícono del instrumento musical.
· Presentan su patrón con los instrumentos y luego dejan los instrumentos para que otros grupos los interpreten a medida que ellos presentan el patrón gráficamente.

· Comparan lo creado con lo graficado, para ver si existe relación entre ambos.
	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Trabajan en las páginas 124 y 125, que continúan las actividades del momento Practica. Corrigen colectivamente.

· Presente un patrón con algunos de los instrumentos y pídales a sus estudiantes que lo grafiquen. Luego, corrigen.

· Retome la meta de la clase, destacando que en la creación de patrones se deben respetar reglas, y en cómo podemos graficar el patrón.


	



