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CURSO: 1° básico
CLASE: 17
FECHA:
SECTOR: Educación Matemática
EJE: Números y operaciones
UNIDAD: Operaciones hasta el 50
TIEMPO: 90 minutos
Meta de la clase: Resolver problemas de agregar y quitar, utilizando modelos.
	Habilidades
· Resolver problemas

· Modelar


	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Ser ordenado y seguir los pasos para resolver un problema.

· Expresar y escuchar las ideas en forma respetuosa.


	Objetivos de Aprendizaje

· Resolver y crear problemas.

	Resolución de problemas


	Indicadores de evaluación

· Resuelve problemas de agregar y quitar, utilizando modelos.




	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente la meta de la clase.

· Utilice cubos encajables para trabajar la acción de quitar. En forma oral, diga un problema de cambio (sustracción); los estudiantes deben representarlo con los cubos y responder: ¿qué acción realizaron?, ¿que operación se asocia con esa acción? Luego, dibuje un modelo o un esquema que represente el problema y escriba los datos, explicando paso a paso a sus estudiantes.


	Recursos
· Cubos encajables.

· Texto del estudiante: páginas 112 y 113.


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Pida a los estudiantes que observen y lean el problema de la página 112. Luego, que subrayen los datos de un color y la pregunta de otro y leen todos los pasos que se indican.

· Explique a aquellos estudiantes que presenten alguna dificultad, especialmente referente al modelo, que se utiliza el mismo para adición y sustracción, solo cambia el sentido de la flecha.

· Invítelos a leer el problema de la página 113, pida que subrayen los datos y la pregunta, y que continúen completando los pasos que se indican.

· Presente un modelo con todos los datos y, a partir de este, pídales a sus estudiantes que creer un problema.


	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Revise en forma grupal lo realizado y pida a sus estudiantes corregir los errores. Pregúnteles: ¿qué dificultad han tenido?, ¿cómo la superaron?, ¿cuál es la utilidad que tiene dibujar el modelo?, ¿cuál es el modelo de la adición? Dibújelo en la pizarra.


	



