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CURSO: 1° básico
CLASE: 16
FECHA:
SECTOR: Educación Matemática
EJE: Números y operaciones
UNIDAD 6: Números y operaciones hasta el 100
TIEMPO: 90 minutos
Meta de la clase: Resolver adiciones con tres sumandos

	Habilidades
· Aplicar
	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas matemáticos



	Objetivos de Aprendizaje

· Comprender la adición y la sustracción como operaciones que se relacionan con diferentes acciones de la vida cotidiana.

	Módulo 3: Adición y sustracción

	Indicadores de evaluación

· Resuelve adiciones con tres sumandos.




	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente la meta de la clase.

· Escriba en la pizarra una adición en forma horizontal con tres sumandos y pregunte: ¿cómo se resolverá esta adición? Permita e incentive que la resuelvan por ensayo y error según lo que cada uno crea, también intercambiando ideas entre todos.


	Recursos
· Texto del estudiante: páginas 232 y 233.



	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Proyecta desde el texto digital la imagen de la sección Observa y responde de la página 232. Luego, lea las preguntas asociadas a la imagen y pida a sus estudiantes que respondan en forma escrita, completando los recuadros.

· Modele la resolución de una adición de tres sumandos, proyectando la sección Aprende de la página 232. Refuerce la utilización del algoritmo abreviado en estos casos.
· Trabajan en las actividades de la sección Practica de la página 233.
· Corrija uno a uno y medie a aquellos estudiantes que se han equivocado.


	

	Cierre - Actividades (20 minutos)
· Resuelven el problema propuesto en la sección Ponte a prueba. Luego, corrigen.

· Retome la meta de la clase, presentando una suma de tres sumandos en el pizarrón y preguntando: ¿qué pasos se siguen para resolver una adición de tres sumandos? Numere los pasos o etapas que nombren sus estudiantes. Luego, pregunte: ¿podrá resolverse de otra manera? Permítales presentar sus propias formas para llegar al resultado correcto.


	



