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CURSO: 1° básico
CLASE: 15
FECHA:
SECTOR: Educación Matemática
EJE: Números y operaciones
UNIDAD 6: Números y operaciones hasta el 100
TIEMPO: 90 minutos
Meta de la clase: Resolver adiciones y sustracciones utilizando los algoritmos de descomposición y abreviado.

	Habilidades
· Aplicar 
	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas matemáticos.



	Objetivos de Aprendizaje

· Comprender la adición y la sustracción como operaciones que se relacionan con diferentes acciones de la vida cotidiana.

	Módulo 3: Adición y sustracción

	Indicadores de evaluación

· Resuelve adiciones utilizando los algoritmos de descomposición y abreviado.

· Resuelve sustracciones utilizando los algoritmos de descomposición y abreviado.




	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Presente la meta de la clase.

· Explique a sus estudiantes lo que aprenderán y el término algoritmo, que es una serie de pasos que se siguen para cumplir una meta, en este caso resolver adiciones y sustracciones.

· Presente una adición en forma vertical y pregunte: ¿cómo la resolverían? Medie con preguntas las explicaciones. Luego, pregunte: ¿alguien lo puede hacer de otra manera?

· Haga lo mismo con una sustracción.


	Recursos
· Texto del estudiante: páginas 230 y 231.

	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Trabajan en la sección Observa y responde de la página 230: invite a sus estudiantes a observar la imagen y a contar las bolitas que tiene cada niño para responder la preguntas planteadas.

· Luego, explique a sus estudiantes que, conociendo las cantidades por medio de la adición, se puede conocer el resultado. Para esto modele la resolución de una adición y una sustracción primero, usando la descomposición y, posteriormente el abreviado.

· Es importante que dé énfasis a la resolución partiendo de la unidad, ya que si esto no se respeta, cuando se enfrente a la adición y sustracción con canje y reserva cometerán errores.
· Formalice el contenido proyectando la sección Aprende de la página 230.

· Trabajan en las actividades de la sección Practica de la página 231. Guíelos, resolviendo el primer ejercicio de cada ítem en la pizarra.

	

	Cierre - Actividades (20 minutos)
· Revise una a una las adiciones y sustracciones, proyectando la página desde el texto digital. Puede pedir a algunos estudiantes que las resuelvan y expliquen cómo lo hicieron.
· Retome la meta de la clase preguntando: ¿cómo podemos resolver adiciones y sustracciones?, ¿por cuál valor posicional se debe comenzar siempre?

	



