[image: image1.jpg]Plan de clase







CURSO: 1° básico
CLASE: 1
FECHA:
SECTOR: Educación Matemática
EJE: Patrones y álgebra
UNIDAD 4: Patrones y álgebra
TIEMPO: 90 minutos
Meta de la clase: Reconocer, describir, continuar y crear patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

	Habilidades
· Comprender

· Interpretar

· Describir


	Objetivos de Aprendizaje Transversales

· Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.

· Abordar de una manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas.

	Objetivos de Aprendizaje

· Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…) por medio de material concreto, pictórico y simbólico; también con software educativo.


	Módulo 1: Patrones

	Indicadores de evaluación

· Reconoce patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

· Describe patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

· Crea patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).

· Continúa patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos…).



	Inicio - Motivación (10 minutos)

· Trabaje en las páginas iniciales de la unidad (120 y 121), relevando los conocimientos previos. Motive a sus estudiantes haciendo una introducción de los contenidos que aprenderán. Para esto, diríjase a la presentación que aparece en la sección Presentaciones multimedia del ambiente Sala de profesores, ubicado en el sitio web www.casadelsaber.cl.
· Luego, enfóquese solo en patrones, preguntando: ¿qué será un patrón?, ¿habrá patrones en la naturaleza? (día-noche, estaciones del año, etc.) Haga una lluvia de ideas y escriba la principales en la pizarra.

	Recursos

· Texto del estudiante: páginas 120 y 121.

Recursos Tics

· www.casadelsaber.cl


	Desarrollo - Actividades (60 minutos)

· Presente a sus estudiantes el siguiente patrón: chasquear los dedos, aplaudir, zapatear. Hágalo un par de veces y pídales que lo repitan. Luego, acompañando a cada movimiento, deben verbalizarlo.

· Pida a sus estudiantes formar grupos de cinco estudiantes para que inventen un patrón con cinco movimientos corporales distintos. Luego, cada grupo presenta su patrón a sus compañeros de curso, quienes lo repiten. Finalmente, verbalizan cada patrón, describiéndolo.

· Cada grupo presenta nuevamente su patrón omitiendo uno de los movimientos, el resto del curso debe adivinar el movimiento que falta en el patrón.


	

	Cierre - Actividades (20 minutos)

· Sus estudiantes eligen el patrón más “creativo” e inventan una forma de graficarlo en sus cuadernos. Muestran sus propuestas gráficas y seleccionan la más clara y representativa.

· Escriben la palabra patrón en su cuaderno y lo asocian con la palabra repetición.

· Retome la meta de la clase y pregunte por las estrategias que les permiten entender qué es un patrón.


	



